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Zakup pomocy dydaktycznych w ramach projektu- Sita drzemie w indywidualizacji

SPECYFIKACJA ASORTYMENTU

Publiczna Szkota Podstawowa im. KEN w Biatobrzegach

CZESC I: ZAKUP POMOCY NA ZAJECIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU | PISANIU, W TYM TAKZE ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

LP.

Nazwa pomocy
dydaktycznych

OPIS

Tablica multimedialna

Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni Rozdzielczo$¢ (linie na cal)9600x9600 px, 600 dp Wymiary roboczel56
x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powtoka charakteryzujgca sie wysokg jasnosci, i rozdzielczoscig wyswietlanego
obrazu oraz odpornoscig na wiele zwigzkéw chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna powierzchnia dajgca kontrastowy obraz z
projektora. Przekatna robocza obrazu195 cm, (77 ") Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10.
Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego
aluminium z naroznikami z tworzywa; Catosc tablicy wykonana z trwatego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka
odpornosé na znieksztatcenia, rozszerzanie sie i kurczenie. Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni
Rozdzielczos¢ (linie na cal)9600x9600 px, 600 dp

Wymiary robocze156 x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powtoka charakteryzujaca sie wysokg jasnosci, i
rozdzielczoscig wyswietlanego obrazu oraz odpornoscig na wiele zwigzkéw chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna
powierzchnia dajgca kontrastowy obraz z projektora. Przekgtna robocza obrazu195 cm, (77 ")

Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10. Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy -
Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego aluminium z naroznikami z tworzywa; Catos¢ tablicy
wykonana z trwatego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka odpornos¢ na znieksztatcenia, rozszerzanie sie i kurczenie.




Laptop

Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostate informacje o procesorze, Intel® Core™ i3-
2310M, Przekatna ekranu 15,6" , Rozdzielczo$¢ 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostate informacje o matrycy
15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory (128 MB of
dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1, Zainstalowana
pamie¢ RAM 2 GB ,Pojemno$¢ HDD 500 GB,Naped optyczny DVD+RW Super Multi Dual Layer, Komunikacja- LAN 10/100/1000
-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzen Brak , Liczba portéw USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video

- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamieci tak , Pozostate porty we/wy, Wejscie mikrofonowe, Wyjscie stuchawkowe
Kamera internetowa 1,3 MPix , Czytnik linii papilarnych Nie, Bateria, Lithium lon (Li-lon), 6-cell, System operacyjny Linux

Rzutnik

Rozdzielczos¢ - 640 x 480 (VGA), - 800 x 600 (SVGA), -1600 x 1200 (UXGA), Jasnos¢ 2500 ANSI Lumenodw, Kontrast 5000:1 (Full
on / Full off), Obiektyw F= 2.6 do 2.78, f= 10.2 ~ 12.24 mm, Zoom Manualny, Automatyczne ustawianie ostrosci Nie,
Minimalna przekatna obrazu 27 "', Maksymalna przekatna obrazu 300 ", Proporcje obrazu 16:9, llo$¢ koloréw 16,7 min
Czestotliwos¢ pozioma 31 ~ 99 kHz, Czestotliwos¢ pionowa 23 ~ 120 Hz, Trwatos$é lampy 4500 h, Trwatos$é lampy (ECO) 6000 h
Kompatybilno$¢ ze standardami wideo NTSC / PAL / SECAM, Audio Tak, Komunikacja bezprzewodowa Nie,

Ztacza wejscia / wyjscia PC: Analog RGB: D-sub 15 pin x 1, USB type A x 1 (USB reader), USB type mini-B x 1 (USB display)

A/V: HDMI v1.3 x 1, Component Video: D-sub 15 pin x 1 (shared with anlog RGB connector), S-Video: Mini Din 4 pin x 1
Composite Video: RCA x 1, Audio: Audio L/R: RCA x 2, Stereo Mini Jack x 1, Poziom hatasu 29 / 26 dB (Tryb normalny / Tryb
ekonomiczny), Pobér mocy 275 W, Akcesoria w zestawie, Instrukcja Szybkiego Uruchomienia, Instrukcja obstugi na ptycie CD
Pilot/baterie , Kabel VGA, Kabel zasilajacy

Gasienice

4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu, o dtugosci nie mniejszej niz 20 cm, do nabierania kulek.
Ponad 30 kulek bardzo wyraznie ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi pozwala na
przeprowadzenie w sposdb zabawowy licznych zadan matematycznych. Kazda tyzka posiada duzy otwodr, a w nim zamontowang
na state gumke, umozliwiajgcg utrzymanie kulki na tyzce i przejscie jej przez otwor, 8 waskich materiatowych tuneli
zakonczonych pierscieniem z drugiej strony gumka pozwalajgcg wyciskac kulki. 20 kolorowych drewnianych zetondw z cyframi
do tworzenia zadan matematycznych i uktadania rytmow. Podstawka z minimum 8 otworami na zetony. Catos¢ zapakowana w
trwatym opakowaniu.

Wieze

Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartos¢ umieszona w porecznej wysokiej kolorowej tubie o wysokosci nie
mniejszej niz 31 cm z uchwytem co umozliwia dzieciom szybkie sprzgtanie i utrzymanie porzadku. Wykonana z twardej tektury z
zamykang pokrywka z tworzywa sztucznego. Zawiera: 10 cienkich, bambusowych listewek o dtugosci niemniejszej niz 28 cm do
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wiez w 5 kolorach posiadajgcych w gérnej czesci wgtebienie
umozliwiajgce potozenie kulek z drewna a w dolnej wyztobienia do stabilnego ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do
podbierania kulek i ptytki bambusowe z 5 wgtebieniami do uktadania kulek , kostki gry o symbolach koloru oraz znaku
dodawania i odejmowania. Gra ¢éwiczy i usprawnia prace rgk, koncentracje, cierpliwosc i wspoétprace w grupie.

Rybki

27 bambusowych rybek w 3 réznych kolorach o 3 ksztattach (okragtym, podtuznym i tréjkagtnym),3 podwadjne bambusowe
pateczki spiete dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawetniane opaski do zatozenia na gtowe z ptynna
regulacja, 2 kostki do gry z symbolem rybek i iloscig od 1-3. Zawarto$¢ umieszona w porecznej wysokiej tubie (31cm) z
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykang pokrywka z tworzywa sztucznego, co umozliwi dzieciom szybkie sprzatanie
i utrzymanie porzadku. Gra ¢wiczy szybkos¢ ruchu doskonali jej sprawnos¢ manualng i precyzje.




Tangalo

2 drewniane pudetka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niz 14 cm zasuwane wieczkiem. Kazde pudetko miesci
7 drewnianych klockéw o réznym ksztatcie i wielkosci: 1 duzy trdéjkat, 1 sredni tréjkat, 1 maty tréjkat, 1 trapez rownoramienny,
1 trapez prostokatny oraz 1 réwnolegtobok. Zestaw zawiera réwniez 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18
matych 12 duzych przedstawiajgce rézne obrazki. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktéry dziecko musi wypetnic¢ klockami
z pudetka, poprzez dopasowanie wtasciwych figur geometrycznych. Cyfra w gérnym lewym rogu na karcie oznacza ilos¢
klockéw, ktéra nalezy wykorzysta¢ do utozenia brakujgcego fragmentu obrazka. Cwiczy kierunkowoéé, orientacje przestrzenna,
analize i synteze dobieranie wtasciwych elementéw. Catos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Schattenmemo ptytki
zadaniowe

130 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na
ptytkach sg trwate, trudno scieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze srodowiska wiejskiego i
miejskiego. Jeden obrazek powtarza sie pieciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym
konturem, raz ten sam czarny motyw na biatym tle, raz biaty motyw na czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie
obrazkéw wg cech, figur, tgczenie w pary, uktadanie prostych zdan, tworzenie historyjek, wyodrebnianie ksztattu z gtebi,
zapamietywanie szczegétow.

Schattenmemo plansza
zadaniowa

Duze, z6tte, drewniane, pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 szufladami o dt. nie mniejszej niz 17
cm, tak, aby mdéc pomiesci¢ 26 ptytek. W przedniej czesci szuflady znajduje sie poreczna gatka o réznej kolorystyce z symbolem
usmiechnietej buzki, wyznaczajgca utozenie ciggu rytmicznego oraz réznorodnych zadan. Pudetko umozliwia utrzymanie
porzadku. Plansza jest integralng czescig do ptytek zadaniowych schatenmemo.

10.

Abecadto - 150 liter

150 liter na 25 drewnianych szescianach o wymiarach nie mniejszych niz 2,5cm. Na kazdej sciance umieszczona jedna literka.
Literki wystepujg w 2 kolorach z podziatem na samogtoski czerwone i na spétgtoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki
takie jak: ¢, N, O, S, Z, Z. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku o wymiarach nie mniejszych niz: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm.
Wielokrotnie powtdrzone litery, przemyslane i sprawdzone ich ustawienie, daje mozliwos¢ tworzenia krotkich i dtugich
wyrazéw nawet 9 literowych przez dwie osoby réwnoczesnie, budowanie prostych zdan obrazowe rozpoznawanie spotgtosek i
samogtosek, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych, logiczne myslenie, koncentracje i spostrzegawczosc.

11.

Tablica z literkami

Podwdjna duza i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredg, a z drugiej markerem oraz mozliwoscig przyczepiania
piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). Na kazdej stronie sztalugi u géry dotgczono
spinacz przytrzymujacy kartki papieru ,dzieki czemu dzieci mogg bawic sie w artyste - malarza.

12.

Teatrzyk

Kolorowy teatrzyk rozwija dzieciecg wyobraznie i kreatywnos¢. Jego budowa jest solidna i stabilna o stylowym designie.
Uniwersalna konstrukcja pozwala na wystawianie przedstawien zaréwno przez dorostych, jak i dzieci. Z tytu znajduja sie dwie
potki, na ktérych dzieci mogg uktadac swoje pacynki. Poprzez rozstawienie na boki tylnich drzwi teatrzyku powstaje nowa
przestrzen do zabawy: kasa biletowa oraz barek. Teatrzyk jest produktem bezpiecznym, o optywowych ksztattach.

13.

Kurtyna, oswietlenie sceny
do teatrzyku, 2 pacynki
(chtopca i dziewczynke)

Kurtyna, oswietlenie sceny do teatrzyku, 2 pacynki (chtopca i dziewczynke)




14.

Kreativmemo wkiady
zadaniowe

160 obrazkéw umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o dtugosci i szer. Nie mniejszej niz 29,5cm i 6 cm , wykonane z
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadajg numeracje od 1 do 10 zaznaczong na specjalnie wystajacej
wypustce. Cztery szablony majg zawsze ten sam numer. Na kazdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdujg sie po 4
pojedyncze, wyrazne z charakterystycznymi szczegdtami obrazki oznaczajgce rézne pojecia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby,
przedmioty codziennego oraz réznorodne pojecia takie jak: nad, pod, petny, pusty, stary, mtody, w srodku, na zewnatrz.

15.

Kreativmemo plansza
zadaniowa

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 x 29 x 5 cm z 16 okragtymi otworami i do nich 16
drewnianymi przykrywkami. Otwory umozliwiajg umieszczanie ptaskich elementéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie
zadan z zakresu ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i szczegdtéw oraz zajec o réznej tematyce np.: rozréznianie
zapachodw. Plansza stanowi integralng czes¢ z wktadami zadaniowymi.

16.

Puzzelator mozaika
pojedyncza

12 antyposlizgowych, gumowych kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie mniejszym niz 25 cm: 8 ptytek z kolorowym
tréjkatem przylegajgcym najdtuzszym bokiem do boku ptytki z wierzchotkiem tréjkata posrodku ptytki i 4 ptytki kazda w jednym
kolorze ( z6tta, czerwona, zielona, niebieska). Ptytki mozna uzywac na zewnatrz i wewnatrz réznym i my¢ wodg. Ptytki
pozwalajg na uktadanie réznych mozajek, tworzenia lustrzanych wzoréw i formutowania polecen. Przy potgczeniu z mozaikami
podwdjnymi uatrakcyjniajg zabawe i zwiekszajg stopien trudnosci.

17.

Puzzelator mozaika
podwdjna

14 antyposlizgowych, gumowych kwadratowych ptytek o boku nie mniejszym niz 25 cm: 12 ptytek z kolorowymi tréjkatami
przylegajacym najdtuzszym bokiem do boku ptytki, stykajace sie wierzchotkami w $rodku ptytki jeden kolor tréjkata jest
niezmienny biaty, 2 kolorowe ptytki z 4 tréjkatami w réznych barwach. Ptytki mozna uzywaé na zewnatrz i wewnatrz, my¢ wodg,
a na spodniej czesci rysowac kreda ( np.: literki). Ptytki te o wyzszym stopniu trudnosci pozwalajg na uktadanie réznorodnych
mozajek, tworzenia lustrzanych wzordéw i formutowania polecen.

18.

Puzzelator karty
zadaniowe

37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niz 11 cm wykonanych z trwatego tworzywa
sztucznego odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach, mozliwos¢ mycia wodg. Czym wyzszy numer tym wyzszy stopien
trudnosci. Na kartach umieszczone sg kolorowe mozaiki sktadajgce sie z réznej ilosci kwadratowych elementéw i ustawione w
réznej konfiguracji. Karty umozliwiajg ¢wiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegétéw. W potaczeniu z
mozaiky pojedynczg i podwdjng stanowig element do korygowania zaburzen orientacji przestrzennej.

19.

Puzzelator elementy do
dziatan

Masywna drewniana skrzynka o wielkosci nie mniejszej niz 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kdétkach z mechanizmem metalowym,
zamykana ruchoma pokrywa. Dotgczony sznurek umozliwia przewozenie skrzynki. Skrzynka z przegrédkami zawiera dwie duze,
drewniane kostki o boku nie mniejszym niz 3 cm: kostka wyznaczajaca kolor jednolity lub kolor podwdjny, kostka z oczkami do
6 oraz 20 bawetnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, zéttym i niebieskim). Cwiczenia
usprawniajace percepcje wzrokowa ,zdolnosci komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umozliwiajg ¢wiczenia
usprawniajgce.

20.

Teczowe liny z zapieciem

Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla rgk i nég. Grubo$¢ lin o srednicy nie mniejszej niz 12 mmii
facznej dtugosci nie krétszej niz 15 metréw. Kazdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalajgcym na szybkie tgczenie lin.
Duza drewniana kostka wyznaczajgca kolor lin. Cato$¢ umieszczona w bawetnianym worku. Liny pozwalajg na uktadanie
wzorow, tworzenie liter i cyfr, ¢wiczg rownowage, chody kombinowane w prawo i w lewo (lateralizacja).




21.

Teczowe liny krazki

24 linowe krazki o srednicy nie mniejszej niz 8 cm potgczone nierozerwalnym klipsem usprawniajace szybkos¢ ruchu reki,
celnosé, umiejetnosci zrecznosciowe i rzutne. Duza drewniana kostka wyznaczajgca kolor Catos¢ umieszczona jest w
bawetnianym worku zawigzywany sznurkiem. Krgzki potgczone z kolorowymi linami stanowig integralna czes¢ i wzbogacajg
ilos¢ zabaw i ¢wiczen.

22. | Zgadywanki 10 drewnianych pudeteczek o wymiarach bokdw nie mniejszych niz 6 cm. Kazde pudeteczko przykrywane przezroczystym
podstawowe wieczkiem ze specjalnym zamknieciem, uniemozliwiajgcym wypadniecie zawartosci. Catos¢ zamknieta w drewnianej, kolorowe;j
skrzynce. Pomoc dydaktyczna rozwijajgca zmyst dotyku, zapachu, wechu i wzroku, angazujac kilka zmystéw jednoczesnie.
Pozwala na klasyfikowanie wg. cech i kryteriéw oraz tworzenie zabaw trenujgcych i rozwijajgcych pamieé i logiczne myslenie.
23. | Zgadywanki rozszerzone | Zestaw 14 drewnianych pudefeczek o wymiarach bokdw nie mniejszych niz 6 cm. Kazde pudeteczko przykrywane

przezroczystym wieczkiem ze specjalnym zamknieciem uniemozliwiajgcym wypadniecie zawartos$ci. Pomoc dydaktyczna
pozwalajaca na przeprowadzanie zajeé z zakresu pamieci i logicznego myslenia.

24.

Elementy zgadywanek

Zestaw réznego rodzaju elementéw , parami takich samych , stanowigcych wypetnienie pudeteczek. Sg to np. drewniane
ksztattki geometryczne , drewniane zwierzatka , drewniane zetony z obrazkami itp. Elementy te pozwalajg na uatrakcyjnienie
zajec z roznych dziedzin nauki przeprowadzanych z dzieémi.

25.

Sklep czesé |

Kacik tematyczny wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o podwdjnej Sciance, wypetnionej w srodku
powietrzem. Optywowe ksztatty gwarantujg bezpieczng zabawe. Kacik wyposazony w blat o dtugosci niemniejszej niz 62 cm
.Wysokos¢ blatu od podtogi nie mniej niz 50 cm aby umozliwita wygodne uzytkowanie. Pétki dwupoziomowg gablota na
produkty z dwoma pétkami, zabudowana od frontu przezroczystg plexi, umozliwia ekspozycje towaru. Zawiera instrukcje
montazu w jezyku polskim.

26.

Sklep czesé I

Obustronny kacik o wymiarach niemniejszych niz 106 x 75 x 52 cm, wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o
podwajnej sciance, wypetnionej w srodku powietrzem. Optywowe ksztatty gwarantujg bezpieczng zabawe. Kacik ten za pomocg
specjalnego systemu mocowania jest integralnie potgczony z czescig sklepowa. Strona kuchenna wyposazona w dwukomorowy
zlewozmywak z kranem, okap, mikrofale, piekarnik i lodoéwke oraz w 3 pétki -2 dolne i 1 gérna. Czesé jadalna jest potgczona z
kuchnig obszernym, zielonym blatem o grubosci nie mniej niz 4 cm i stanowi wygodne miejsce do spozywania positkéw dla
dwadch osdb. Otwarta przestrzen miedzy czescig kuchenng i jadalng umozliwia obserwowanie kucharza podczas
przygotowywania positkow.




27.

Sklep czes¢ llI

Zestaw stanowi czes¢ wyposazenia kacika kuchennego i sklepowego. Wszystkie elementy wykonane s3 z trwatego,
wysokogatunkowego tworzywa sztucznego. Zestaw sktada sie z: 20 produktow, imitujgcych zywnosé: 1 jabtko, 1 pomarancza, 1
kis¢ winogron, 1 gruszka, 1 kis¢ banandéw, 1 ziemniak, 1 cebula, 1 gtéwka sataty, 1 brokut, 1 papryka, 2 mufinki czekoladowe, 2
kawatki sernika, 2 ciastka ponczowe z lukrem rézanym i cytrynowym, 2 ciastka z kawatkami czekolady, 1 drozdzéwka, 1 gofr z
musem malinowym; solniczki i pieprzniczki; interaktywnej kasy fiskalnej, ktéra podlicza zakupy, mnozac, dzielgc, dodajac i
odejmujgc kwoty produktéw wydajac przy tym dzwieki. Nacisniecie zéttego przycisku powoduje automatyczne otwieranie sie
szufladki z trzema przegrodkami. Kasa fiskalna wyposazona jest w terminal ptatniczy, a takze w skaner, ktory skanuje towar
czerwong diodg, wydajgc przy tym dzwiek; zéttego kluczyka, ktory umozliwia blokade szufladki kasy; karty ptatniczej,
umozliwiajacej ptatnos¢ bezgotdowkowa; 2 koszy stylizowanych na plecione; zielonej, ekologicznej torby na zakupy, wykonanej z
mikrofazy.

28.

Sklep cze$é IV

Zestaw sktada sie z interaktywnej, ptyty kuchennej, stylizowanej na gazowga, wykonang z trwatego, wysokogatunkowego
tworzywa sztucznego. Ptyta wyposazona jest w 2 palniki oraz panel sterowania z dwoma pokrettami. Pokretta automatycznie
"zapalaja" palniki, ktére swiecg i wydajg charakterystyczne dzwieki smazenia, gotowania oraz kipienia, lampki LED, zasilanej 3
bateriami, z wytgcznikiem, ktéra oswietla ptyte kuchenng, 25 kolorowych, btyszczgcych naklejek, ktére uatrakcyjniaja
wizualizacje kacika kuchennego i sklepowego.

29.

Sklep cze$é V

Zestaw akcesorii do kacika kuchennego. Zestaw sktada sie z zastawy obiadowej dla dwdch osdéb (talerz duzy i gteboki, wykonany
z trwatego tworzywa sztucznego), kompletu sztuécy dla dwdch oséb, 2 kubkéw wykonanych z tworzywa sztucznego, garnka i
patelni z pokrywkami, wykonanych z trwatego tworzywa sztucznego, stalowego sita, kompletu stalowych akcesorii do
gotowania: tyzki cedzakowej, tyzki do makaronu, chochli do zupy oraz topatki do mieszania. Zestaw stanowi cze$¢ wyposazenia
kacika kuchennego.

30.

101 produktéw

Zestaw pomocny w nauce jezyka obcego i nauce prawidtowego odzywania sie. Sktada sie ze 101 produktéw imitujgcych
zywnos¢ wykonanych z tworzywa sztucznego umozliwiajgcego tatwe utrzymanie zestawu w czystosci.

31.

Kanion z blatem -
konstrukcja do dziatan

Masywna konstrukcja wykonana z trwatego, wysokogatunkowego, tworzywa sztucznego o wymiarach nie mniejszych niz 12 x
120 x 67 cm z wymodelowang w srodku, przestrzenng makietg drdog, torow kolejowych, tuneli i skalistych wzniesien.

32.

Kanion z blatem - blat

Pokrywa wykonana z MDF-u o wymiarach nie mniejszych niz 0,6 x 114 x 60 cm, spetniajgca role blatu do uktadania klockéw,
puzzli oraz do rysowania.

33.

Kanion z blatem -
elementy
manipulacyjno -
przestrzenne

Zestaw akcesoriéw stanowigcych czes¢ wyposazenia do kanionu m.in. 6 mostéw o réznym wyprofilowaniu wykonanych z
trwatego tworzywa sztucznego, kolorowy pociag ztozony z wagonikow.




34.

Sylaby

72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania tzw. metoda sylabowsa.

35.

Literki mate i duze

Gra stuzgca poznaniu liter oraz do nauki czytania i pisania.Umieszczona w kartonowym pudetku zawiera minimum 35 obrazki,
96 liter, 30 zetondw, instrukcja.

36.

Stowa ukryte w stowach

Gra sktada sie z 42 par obrazkéw umieszczonych na duzym i matym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na matym
kartoniku) zawiera sie w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na duzym kartoniku), np. ,ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest
pogrupowanie w pary wyrazéw, tak, aby nazwa jednego byta czescig nazwy drugiego obrazka. Cwiczenie to ksztatci stuch
fonematyczny, dziecko z pomocg osoby dorostej dokonuje analizy: sylabowej, fonemowej, morfemowej, a nawet logotomowej
—w poszukiwaniu wyrazu ukrytego w wypowiadanym stowie. Zabawa ta znakomicie przygotowuje do nauki pisania.

37.

Rymowanki obrazkowe

gra sktada sie z 30 obrazkdéw, ktére stanowig pary wyrazow rymujacych sieZabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym,
ze osoba dorosta prosi dziecko, aby sprobowato podzieli¢ nazwe obrazka na sylaby, wyodrebni¢ ostatnig sylabe. Nastepnie
wspoélnie - dziecko i dorosty poszukujg obrazka do pary - rymujgcego sie, tzn. zakoriczonego takg sama sylabg. Gra moze by¢
wykorzystywana do ¢wiczen w czytaniu - dziecko odczytuje sylabizujgc nazwe obrazka i wérdd innych obrazkéw szuka takiego,
ktdrego nazwa koriczy sie taka sama sylaba. Cwiczenie to ksztatci stuch fonetyczny, uczy zabawy stowem, rozwija percepcje
stuchowg, utatwia w przysztosci dziecku nauke czytania i pisania.

38.

Czytam i uktadam

Uktadanka sktada sie z 3 zestawdw puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazéw rozpoczynajgcych sie tymi literami w oparciu o
ilustracje (zestaw liter i obrazkow z podpisem - 64 elementy), sktadanie prostych 3 literowych podpiséw do obrazka (32
elementy), 8 rebuséw (32 elementy). Do zestawu dotgczono instrukcje z zakresem zadan do wykonania.

39.

Literka do literki

Doskonaty pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Zawartos¢ minimum 35 obrazkow, 96 liter, 30 zetondw.

CZESC I1: ZAKUP POMOCY NA ZAJECIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOSCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJETNOSCI MATEMATYCZNYCH

LP. | Nazwa pomocy OPIS
dydaktycznych

1. |Plansze dydaktyczne - Komplet 3 plansz dydaktycznych o wymiarach nie mniejszych niz 70 x 100 cm. W sktad kompletu wchodzg tablice o tytule:
matematyka dla klas | - | Dziatania arytmetyczne, Tabliczka mnozenia, Liczymy od 1 do 10.
1]

2. | Drewniane plansze 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm, z dwustronnym

oznaczeniem liczcbowym od 1 do 13 (odczytywanie osi).W $rodku planszy wneka z podziatkgna kwadratowe pola. 4 drewniane
ograniczniki, 18 réznorodnych drewnianych, kolorowychbryt geometrycznych, ktérych jednostkg miary jest szescian o
wymiarach bokéw niemniejszych niz 2 cm lub jego wielokrotnos¢, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3 oraz 2kostki z
oczkami do 5 i z literg J. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i dziatania na osi. Komunikacja w grupie.




Kolorowe szesciany

Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klockéw w formie réznorodnych bryt geometrycznych,sktadajgcych sie z wielokrotnosci
szescianu o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. 2drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker.
Pomocdydaktyczna, ktdra rozwija logiczne myslenie, widzenie przestrzenne oraz wspotprace ikomunikacje w grupie.

Karty zadaniowe

60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niz 10cm, ze wzorami przedstawiajgcymi
uktad bryt o zréznicowanym stopniu trudnosci.20 réznorodnych, drewnianych kolorowych bryt geometrycznych, w tym 11 z
niepowtarzalngforma. Bryty sktadajg sie z wielokrotnosci szescianu o wymiarach bokdéw nie mniejszych niz 2cm. Wyobraznia
przestrzenna, komunikacja w grupie. Catos¢ zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.

Serek

Plansza wykonana z drewna posiadajgca ponad 50 otwordw, do ktdrych nalezy dopasowac specjalne ptytki z r6zng iloscia
wypustek. Pomoc przeznaczona do pracy z dzie¢mi z dysfunkcjg narzadu wzroku, Rozwija logiczne myslenie, pamie¢ wzrokowg,
wyobraznie przestrzenng oraz zmyst dotyku.

Pieksi

Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypuktej posiadajgcych otwadr, wykonanych z naturalnego materiatu. Minimum 8
pojedynczych pateczek z kolorowymi rgczkami, adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki
nabiera sie ksztattki wyrabiajac precyzje rak

Logigram diagramy

i umiejetnos¢ szybkiego rozpoznania koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznosci do wtaéciwego zbioru koloru. Cwiczenie rozwija
wyobraznie, uczy rozpoznawania figur, odtwarzania ciggéw, utrwala pojecia: wypukte, wkleste.

Logigram szablony

18 drewnianych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz dt. 36, szer. 6 z podziatem na 5 pdl. Na kazdym polu wyznaczone zadanie
pojedyncze lub kilkuelementowe okreslajace kolor, wielkos¢, figure i grubos$¢ oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe
ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja okresla stopien trudnosci.

Logigram karty
matematyczne

150 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm. Na kazdej ptytce namalowana nietoksyczng
farba jedna figura o réznych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: tréjkat, koto, kwadrat, prostokat i elipsa. Kazda
figura posiada rdézne cechy np. kolor z6tty , czerwony, zielony, niebieski i pomaranczowy, wielkos¢ - maty, sredni, duzy, grubos¢
obrysu — cienki, gruby. Karty pozwalajg na przyswajanie i nauke rozpoznawania figur, koloréw, wielkosci, szukania cech
wspolnych, logicznego myslenia. Drewniane elementy gwarantujg wielokrotne uzytkowanie i prace na réznym podtozu.

10

Logigram figury
zadaniowe

Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm. Wyznaczajg dziatania uczniom do
okreslenia i znalezienia figur o wtasciwym kolorze , obrysie, wielkosci oraz odczytywania zaprzeczen i znalezienie do nich
wiasciwych rozwigzan. Catos¢ umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niz dt. 42, szer.39 cm.

11.

Felix

Okragta, drewno podobna plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po
srodku planszy duzy, kwadratowy otwér pudetko o gtebokosci przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania koteczkéw
co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych koteczkéw z tworzywa sztucznego zakoriczonych kulka co utatwia
trzymanie elementu. 34 szt. w kazdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Koteczki stuzg do wypetniania otwordw na planszy. 3
duze kosci do gry z wyraznymi symbolami, jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz
podstawowymi symbolami matematycznymi ,,-1” i ,,-2”. Zadanie graczy polega na wypetnianiu otwordéw w planszy koteczkami
lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kosci lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkos¢ ruchu
reki, ksztatci wyobraznie, logiczne myslenie, umiejetnos¢ odwzorowania, kierunkowosé.

12.

Duzy szachowy skoczek
- skoczki

Zestaw 40 skoczkéw/ pionkéw wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach niemniejszych niz 5 x 4 x 4 cm, w dwéch
kolorach po 20 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci wyztobienia- rowki o wgtebieniu przynajmniej 0,5 cm o
réznym uktadzie linii: 16 skrzyznych, 8 prostych, 16 skretnych. Gracz ustawia skoczki tak, aby stworzyd z zaznaczonych linii na
skoczkach droge przejscia ze swojego pola na przeciwlegte pole. Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi
regutami gry.




13.

Duzy szachowy skoczek
- plansza

Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku niemniejszych niz 50 cm z 64 wydrgzonymi okragtymi otworami
o srednicy niemniejszej 4,3 cm i gtebokosci 1,8 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i
utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkdw, tak, aby sie nie przesuwaty i nie przewracaty.

14.

Szachowy skoczek -
skoczki

Zestaw 32 skoczkéw/pionkéw wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niz 4 x 2 x 2 cm, w dwdch
kolorach po 16 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci wyztobienia- rowki o wgtebieniu przynajmniej 0,3 cm o
réoznym uktadzie linii: 8 skrzyznych, 8 prostych, 16 skretnych. Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami
gry.

15.

Szachowe skoczki -
plansza

Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64 wydrgzonymi okragtymi otworami
o srednicy nie mniejszej niz 2,8 cm i gtebokosci 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole
gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkdw, tak, aby sie nie przesuwaty i nie przewracaty.

16.

Schody liczby zestaw
liczb

Zestaw 20 drewnianych, prostokatnych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesieciu
ptytkach znajdujg sie duze, czytelne liczby od 1 do 10 utatwiajgce utrwalanie cyfr, nastepne 10 ptytek posiada réznokolorowe,
wyztobione otwory, dzieki ktérym nawet dziecko stabo widzgce poprzez dotyk moze sprawdzi¢ wartos¢ przedstawiong na
ptytce. Kolory w wyztobionym otworze utatwiajg liczenie. 55 kolorowych, drewnianych ptytek liczmandéw o wys., szer. Nie
mniejszej niz 3,5 cm z otworem w srodku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydto, wyzwala szukanie wtasnych rozwigzan ,
tworzenie prostych dziatan matematycznych. Zestaw jest integralny z planszg z koteczkami.

17.

Schody liczby plansza z
koteczkami

Duza lakierowana drewniana plansza o dtugosci nie mniejszej niz 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadan matematycznych. W
gornej czesci planszy umieszczone koteczki, najnizsze trzy zamocowane na klej pozostate 7 za pomocg gumki. Plansza wspotgra
z kolorowymi ptytkami, ktore uczen moze naktadaé na koteczki a ilos¢ natozonych ptytek podpisywac ptytka z liczbg. Plansza
zamknieta w drewnianym pudetku o wymiarach nie mniejszych niz 26 x 64 x 8 cm.

18.

Liczby puzzle

10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 sktadajace sie z ilosci elementow/puzzli, jakg jest wartosé danej cyfry. Na kazdym
elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, majacy cechy wspélne do wartosci tej cyfry. Utrwala znajomos¢
liczb szukanie cech wspdlnych i tworzenie zbioréw 11 drewnianych, laseczek stuzgcych do rzucania, jak koscig do gry.

19.

Miasto liczb

Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobdw z drewna i umieszczona w drewnianym pudetku. Zawiera 13 duzych ptytek o
wymiarach nie mniejszych niz 14 x 14 cm z wyztobionymi w nich duzymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania,
odejmowania i rownosci. Na ptytkach znajduje sie graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukosnego paska, ktéry jest tym
szerszy na ptytce, im wyzszg cyfre ona reprezentuje, co utatwia nauke tworzenia prawidtowych ciggdw liczbowych. Do zestawu
dotgczonych jest 10 duzych, zielonych, cyfr od 0 do 9, ktére mozna dopasowac do otwordow w ptytkach. W kazdej zielonej cyfrze
znajduja sie wydrgzone owalne otwory wyznaczajgce wartos¢ danej cyfry. 61 owalnych kamyczkéw wykonanych z tworzywa
sztucznego o srednicy pozwalajacej na wypetnienie nimi otwordw w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglgdem i ksztattem
cyfr, éwiczy kierunkowos¢ kreslenia znakéw graficznych.

20.

Liczydto liczby w
kolorach

Zestaw 56 drewnianych klockéw umieszczonych w drewnianym porecznym pudetku. Klocki o réznej dtugosci najdtuzszy nie
mniejszy niz 20 cm o szerokosci kazdego nie mniejszej niz 4 cm, co utatwia dzieciom fatwos¢ manipulowania elementami. Kazdy
klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziatke na jednostki, klocek posiadajgcy te sama liczbe ma swaj kolor. W zestawie
wystepuje: 20 klockdw z cyfrg 1, 10 klockéw z cyfra 2, 6 klockdw z cyfrg 3, 5 klockdw z cyfra 4, 4 klocki z cyfrg 5, 3 klocki z cyfrg
6, 2 klocki z cyfrg 7, 2 klocki z cyfra 8, 2 klocki z cyfrg 9, 2 klocki z cyfrg 10. Klocki poprzez prosta forme, dodatkowe oznaczenia
umozliwia nauke podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatah matematycznych m.in. mnozenie, dzielenie
na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myslenia. Kolorowe liczby stanowig integralng czesé do liczydta z
podziatka.




21.

Liczydto z podziatka

Drewniana plansza z podziatkg, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm i szerokosci nie mniejszej niz 11 cm oparta na dwéch
wyjmowanych wspornikach. Umozliwiajg one ustawienie planszy tak, aby byta widoczna dla wiekszej ilosci oséb. W srodku
planszy znajduje sie wnekga o dtugosci nie mniejszej niz 40 cm i wysokosci nie mniejszej niz 4 cm pozwalajgca wtozyé klocek z
podziatka stanowigc integralna czesc z kolorowymi klockami. Plansza zawiera o$ liczbowa z oznaczeniem od 1 do 20. Przy
wykorzystaniu liczb w kolorach utatwia wprowadzenie pojecia osi, nauke dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu
dziesietnego.

22.

Fala matematyczna
plansza zadaniowa

Plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowang plansza z szescioma dotkami (tworzywo
sztuczne) do przeprowadzania zadan matematycznych w ruchu i liczenia w pamieci. Inspiruje do pokonywania trudnosci.
Dtugos¢ planszy nie mniejsza niz 120 cm, a szerokos¢ nie mniejsza niz 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest
numeracja dotkéw od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe
wartosci oczek.

23.

Fala matematyczna kule
do logopedii

Kule do logopedii falii matematycznej — zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadan wydtuzenia fazy wydechowej oraz umiejetnosci
szacowania sity rgk i wyrzucania wtasciwych wartosci liczbowych. W sktad zestawu wchodzg 3 specjalnie frezowane, drewniane,
lakierowane kule o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o srednicy niemniejszej niz 6
cm. Integralny element z planszg zadaniowg fali matematyczne;j.

24.

Utamki klocki z
podziatka

Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokatnych klockéw z podziatkg o wymiarach boku nie mniejszych niz 4 x 4 cm, rézne;j
wysokosci, tym wiekszej, im wyzsza jest wartos¢ utamka zapisana na tych klockach. Na czterech sciankach kazdego klocka
nadrukowany zapis utamka pozwalajgc nauczy¢ i utrwali¢ zapis rownoczesnie w réznych formach : jako utamek zwykty,
dziesietny, utamek w formie graficznej i jako procent. Kazdy klocek posiada otwdr w ksztatcie kwadratu, o wymiarach nie
mniejszych niz 2,5 cm, co umozliwia ustawianie klockdw jeden na drugim na stupkach planszy, ktéra stanowi integralng czes¢ z
Planszg -miasta utamkdéw. Poprzez manipulowanie elementami na stupkach istnieje mozliwos$¢ przeprowadzania réznorodnych
dziatan matematycznych jak: poréwnywanie, rozszerzanie utamkow i ich skracanie, réwnoczesne porownywanie zapisu utamka
zwyktego z zapisem graficznym.

25.

Utamki plansza

Drewniana plansza do miasta utamkow. Podstawa o dtugosci niemniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8 drewnianymi,
prostokgtnymi stupkami o wysokosci niemniejszej niz 23 cm oraz odlegtos$¢ miedzy stupkami przynajmniej 4 cm. Plansza
zapewnia nauczycielom wygode prezentacji dziatao matematycznych przy uzyciu klockdw z podziatka do Miasta utamkdw.

26.

Hip hop ptytki liczbowe
zest. |

Zestaw | gumowych, kwadratowych, czarnych ptytek, o wymiarze nie mniejszym niz 25 cm i grubosci nie mniejszej niz 0,2 cm ze
specjalng powtoka antyposlizgowa pozwalajgca na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i kazdej $liskiej powierzchni. 10
ptytek z jednokolorowym po $rodku kwadratem o wielkosci nie mniejszej niz 8 cm. Ptytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o
wielkosci nie mniejszej niz 4 cm . 3 ptytki z graficznymi symbolami oznaczajgcymi: niebo, ziemia, piekto. Zestaw ksztattuje
orientacje przestrzenng, pozwala na nauke liczenia w ruchu .

27.

Hip hop ptytki liczbowe
zest.ll

Zestaw Il 13 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 25 x 25 cm: 10 ptytek
ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niz 4 cm i 3 ptytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia,
piekto). Na odwrotnej stronie ptytki mozna rysowac kredg, co umozliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie
wyrazéw. Gumowa ptytke mozna my¢ woda.

28.

Hip hop kamienie

Zestaw 20 drewnianych ptytek/kamieni w dwdch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6 x 6 x 0,5 cm z wyraznym
oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Ptytki pomalowane nietoksyczng, trudnoscieralng farbg co umozliwia
wykorzystanie ich na réznym podtozu, na zewnatrz i wewnatrz. Stanowig integralng czes¢ z dwoma zestawami gumowych
ptytek. Umozliwiajg uktadanie ciggdw rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidtowych ciggdéw liczbowych jednoczesnie przez




dwie osoby.

29.

Hip hop ptytki symbole

Zestaw drewnianych ptytek z symbolami. Ptytki umozliwiajg tworzenie ciggdw liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o
wymiarach nie mniejszych niz 21 x31 x 39 cm, na gumowych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchoma
pokrywa. Dotgczony sznurek umozliwia przewozenie skrzynki. Integralna czesé z ptytkami liczcbowymi zest. | i zest. Il do hip
hopu.

30.

Wieza liczb liczby w
haczykiem

6 duzych masywnych drewnianych klockdw odpornych na upadek o wysokosci nie mniejszej niz 10 cm i podstawie kwadratu nie
mniejszej niz 8cm. Na gornej Sciance umieszczony metalowy o optywowych ksztattach hak ( nie mniejszy niz 5 cm) podobny do
wieszaka. Na boku klocka znajduje sie namalowana o wysokosci nie mniejszej niz 4,5cm cyfra od 1 — 6 a na drugim boku jej
odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadajg wydrazony otwdr o srednicy nie mniejszej niz 5cm i
gtebokosci nie mniejszej niz 6 cm umozliwiajgcy ustawianie klockéw jeden na drugim, tworzac wieze z liczb wg ciggu liczbowego
od 1 do 6 czy od 6 do1l lub wg dziatarn matematycznych. Klocki sg integralne z chwytakiem do wiezy liczb. Do zestawu dotgczona
instrukcja w j. polskim.

31.

Wieza liczb chwytak

Drewniane koto o $rednicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez
ktore przeplecione jest 6 podwadjnych lin o dtugosci nie mniejszej niz 175 cm, zakoriczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu
kota zamocowany metalowy tancuch zakoniczony oczkiem umozliwiajgcy zahaczanie elementéw Uczestnicy podczas ruchu
muszg sie ze sobg komunikowac , wspétpracowac , utrwalajg znajomosé cyfr i wykonujg proste zadania matematyczne w ruchu.

32.

Matematyczne kosci -
zestaw podstawowy

Jedna z najstarszych gier na swiecie , majgca ponad 5000 lat. Gra polega na podrzucaniu kosci i odczytywaniu wyniku z ich
utozenia po spadnieciu. Przeprowadzone zabawy zawsze pobudzajg do logicznego myslenia. Kosci przez swojg wielkosc¢ i ksztatt
daja bodziec do dziatania i pobudzajg do aktywnosci, gdyz dziecko odruchowo siega po nie i samo tworzy dziatania.

33.

Matematyczne kosci -
zestaw poszerzony

W zestawie 4 rézne rodzaje kosci: 25 szt. — kostka kolor; 25 szt. - kostka z oczkami od 1 — 3; 25 szt. — kostka z oczkami od 1 - 6;
25 szt. — kostka z cyframi od 1 — 6.

34.

Plansze do kosci - duze

Plansze drewniane o réznej wielkosci i ilosci frezowanych tréjkatnych otwordw. 1 plansza ponad 70 otwordw i df. boku planszy
okoto 50 cm i 2 plansze o dt. boku okoto 15 cm i przynajmniej 6 otwordw przynajmniej 20 otwordw i 2 plansze. Plansze w
ksztatcie tréjkata réwnobocznego i grubosci nie mniejszej niz 1 cm. Otwory przynajmniej 3 cm w ksztatcie trojkata o
zaokraglonych wierzchotkach umozliwiajg utozenie na nich duzych kosci tworzac wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko
¢wiczy logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenng, precyzje ruchu, segregowanie wg cech. Produkt kompatybilny z ko$¢mi o
boku 3 cm

35.

Plansze do kosci - mate

Drewniane plansze o ksztafcie tréjkgta réwnobocznego i grubosci nie mniejszej niz 1 cm ze specjalnie frezowanymi duzymi
otworami. Otwory przynajmniej 3 cm w ksztafcie tréjkata o zaokraglonych wierzchotkach umozliwiajg utozenie na nich duzych
kosci tworzac wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko ¢wiczy logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenna, precyzje ruchu,
segregowanie wg cech. Plansze o réznej wielkosci i ilosci otwordw. 2 plansze o dt. boku okoto 30 cm i przynajmniej 20 otwordow
i 2 plansze o dt. boku okoto 15 cm i przynajmniej 6 otwordw. Produkt kompatybilny z kos¢mi o boku 3 cm.

36.

Stacja meteorologiczna

Wszystkie niezbedne przyrzady do obserwacji podstawowych parametrow klimatycznych na jednym pionowym drazku. Dzieci
moga rejestrowac: temperature powietrza, predkos¢ wiatru, kierunek wiatru, opad atmosferyczny. Wbudowany zegar
stoneczny pozwala odczytac czas. Dtugos¢ drazka nie mniejsza niz 116 cm, wykonana z mocnego tworzywa.

37.

Utamki klocki z
podziatka

Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokatnych klockéw z podziatkg o wymiarach boku nie mniejszych niz 4 x 4 cm, rdznej
wysokosci, tym wiekszej, im wyzsza jest warto$¢ utamka zapisana na tych klockach. Na czterech sciankach kazdego klocka
nadrukowany zapis utamka pozwalajgc nauczy¢ i utrwali¢ zapis rownoczesnie w réznych formach : jako utamek zwykty,




dziesietny, utamek w formie graficznej i jako procent. Kazdy klocek posiada otwdr w ksztatcie kwadratu, o wymiarach nie
mniejszych niz 2,5 cm, co umozliwia ustawianie klockéw jeden na drugim na stupkach planszy, ktéra stanowi integralng czesc z
Planszg -miasta utamkdéw. Poprzez manipulowanie elementami na stupkach istnieje mozliwos$¢ przeprowadzania réznorodnych
dziatan matematycznych jak: poréwnywanie, rozszerzanie utamkoéw i ich skracanie, réwnoczesne porownywanie zapisu utamka
zwyktego z zapisem graficznym.

38.

Utamki plansza

Drewniana plansza do miasta utamkoéw. Podstawa o dtugosci niemniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8 drewnianymi,
prostokgtnymi stupkami o wysokosci niemniejszej niz 23 cm oraz odlegtos¢ miedzy stupkami przynajmniej 4 cm. Plansza
zapewnia nauczycielom wygode prezentacji dziatan matematycznych przy uzyciu klockdw z podziatka do Miasta utamkdw.

39.

17 bryt geometrycznych

17 geometrycznych bryt z tworzywa sztucznego

40.

Zestaw kontrolny PUS

Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktéry fagczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole. Poprzez zabawe daje
dziecku prawdziwg radosé i satysfakcje z efektdw samodzielnego dziatania. W sposéb aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie,
poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12 ponumerowanych klockow.
Zestaw Kontrolny powinien by¢ stosowany w potgczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz cyfry na klockach odpowiadajg
numerom zadan w ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez poréwnanie wzoru utozonego z klockdw w Zestawie
Kontrolnym z wzorem znajdujgcym sie przy kazdym ¢wiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy informacje o poprawnosci wybranych
odpowiedzi.

41.

Waga ze zbiornikami 1
litrowymi i 25
odwaznikami

Waga wyposazona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemnosci 1 | z podziatkg i komplet 25 odwaznikéw: 11 odwaznikdéw
metalowych oraz 14 odwaznikéw z tworzywa. Zestaw umozliwia wazenie materiatéw sypkich, ptynnych lub statych do 1 litra.
Wykonana z trwatego i estetycznego tworzywa.

42.

Tablica multimedialna

Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni Rozdzielczo$¢ (linie na cal)9600x9600 px, 600 dp Wymiary roboczel56
x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powtoka charakteryzujgca sie wysokg jasnosci, i rozdzielczoscig wyswietlanego
obrazu oraz odpornoscig na wiele zwigzkdw chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna powierzchnia dajgca kontrastowy obraz z
projektora. Przekatna robocza obrazu195 cm, (77 ") Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10.
Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego
aluminium z naroznikami z tworzywa; Catosc tablicy wykonana z trwatego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka
odpornosé na znieksztatcenia, rozszerzanie sie i kurczenie. Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni
Rozdzielczos¢ (linie na cal)9600x9600 px, 600 dp

Wymiary robocze156 x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powtoka charakteryzujaca sie wysokg jasnosci, i
rozdzielczoscig wyswietlanego obrazu oraz odpornoscig na wiele zwigzkéw chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna
powierzchnia dajgca kontrastowy obraz z projektora. Przekgtna robocza obrazu195 cm, (77 ")

Systemy operacyjneWindowsXP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10. Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy -
Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego aluminium z naroznikami z tworzywa; Catos¢ tablicy
wykonana z trwatego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka odporno$¢ na znieksztatcenia, rozszerzanie sie i kurczenie.

43

Laptop

Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostate informacje o procesorze, Intel® Core™ i3-
2310M, Przekatna ekranu 15,6" , Rozdzielczo$¢ 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostate informacje o matrycy
15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory (128 MB of
dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1, Zainstalowana
pamie¢ RAM 2 GB ,Pojemno$¢ HDD 500 GB,Naped optyczny DVD+RW Super Multi Dual Layer, Komunikacja- LAN 10/100/1000




-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzen Brak , Liczba portéw USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video
- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamieci tak , Pozostate porty we/wy, Wejscie mikrofonowe, Wyjscie stuchawkowe
Kamera internetowa 1,3 MPix , Czytnik linii papilarnych Nie, Bateria, Lithium lon (Li-lon), 6-cell, System operacyjny Linux

CZESC 111: ZAKUP POMOCY NA ZA)

ECIA LOGOPEDYCZNE

LP.

Nazwa pomocy
dydaktycznych

OPIS

Gotujemy zupe

Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartos¢ umieszona w porecznej wysokiej tubie nie mniejszej niz 31cm z
twardej tektury z uchwytem i zamykang pokrywka z tworzywa sztucznego, co umozliwi dzieciom szybkie sprzatanie i
utrzymanie porzadku. Zawartos¢ 32 bambusowe zetony o srednicy nie mniejszej niz 3,5 cm. Na kazdym zetonie nadruk
warzywa. W catosci gry wystepuje 8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka)
czterokrotnie powtdrzonych. Zielona plansza z materiatu filco- podobnego do fatwego ztozenia nie podatnego na zniszczenia o
wymiarach nie mniejszych niz 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy do usztywnienia planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4
azurowe, kolorowe koszyczki o wysokosci nie mniejszej niz 4 cm drewniana kos¢ z oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonalaca
pamieé, logiczne myslenie i umiejetnosci komunikacyjne podczas gry z réwiesnikami oraz prawidtowg odmiane wyrazow.

Stucham, wiem,
odczytuje - ptyty cz. 1

Zestaw 3 ptyt CD z nagranymi odgtosami, przechowywanymi w pudetku o wymiarach nie mniejszych niz 2,5 x 14 x 12,5 cm,
wykonanym z tworzywa sztucznego: | ptyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiekdw m.in. pojazddw, zwierzat,
instrumentéw oraz odgtosy styszalne przy wykonywaniu réznych czynnosci. Il ptyta zawiera nagranie 30 par dzwiekow —
kombinacja potgczenia dwéch odgtoséw, styszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej ptyty, np.:
dzwiek samochodu ciezarowego i konia. lll ptyta zawiera 20 nagran kombinacji 3 dzwiekdw, ktére s3 styszalne podczas jednego
nagrania i znane dzieciom z pierwszej ptyty, z czego 2 dzwieki sg dla dzieci styszalne wyraznie, trzeci zas w tle, np.: kon +
dzwonek + rgbanie drzewa. Cato$¢ umieszczona w zielonym, drewnianym pudetku o wymiarach nie mniejszych niz 9,5 cm x 33,5
x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegrédkami na ptytki i pudetko z 3 ptytami CD.

Stucham , wiem,
odczytuje - plansze cz. 1

2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi
powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwate, trudno scieralne, wykonane nietoksycznymi farbami,
przedstawiajgce przedmioty pochodzace z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umozliwiajg one dzieciom dzielenie obrazkéw na
grupy oraz wraz z ptytami CD, stanowigcymi integralng czes¢ z ptytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dzwiekowe. Do
zestawu dofgczone jest 12 prostokatnych drewnianych ptytek-stojakéw o wymiarach nie mniejszych niz 1 x 17,8 x4,8 cm z
wyztobionymi, na catych ich dtugosciach dwoma rowkami na gtebokos¢ nie mniejszej niz 0,5 cm, w ktérych ustawia sie ptytki z
obrazkami.

Stucham, wiem,
odczytuje - ptyty cz. 2

3 ptyt CD z nagranymi odgtosami, przechowywanymi w pudetku o wymiarach nie mniejszych niz 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym
z tworzywa sztucznego: | ptyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiekdw m.in. pojazddéw, zwierzat, instrumentow oraz
odgtosy styszalne przy wykonywaniu czynnosci domowych i w warsztacie. Il ptyta zawiera nagranie 30 par dzwiekow —
kombinacja potgczenia dwéch odgtoséw, styszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej ptyty, np.: Ciecie
pita tarczowa + traktor. lll ptyta zawiera 20 nagrao kombinacji 3 dzwiekdw, ktdére sg styszalne podczas jednego nagrania i znane
dzieciom z pierwszej ptyty, z czego 2 dzwieki sg dla dzieci styszalne wyraznie, trzeci zas w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjed.
Catosd umieszczona w zielonym, drewnianym pudetku o wymiarach nie mniejszych niz 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym
wieczkiem i z 3 przegrodkami na ptytki i pudetko z 3 ptytami CD.




Stucham, wiem,
odczytuje - plansze cz. 2

2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi
powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwate, trudno scieralne, wykonane nietoksycznymi farbami,
przedstawiajgce przedmioty pochodzace z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umozliwiajg one dzieciom dzielenie obrazkéw na
grupy oraz wraz z ptytami CD, stanowigcymi integralng czesd z ptytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dzwiekowe. Do
zestawu dofgczone jest 12 prostokatnych drewnianych ptytek-stojakéw o wymiarach nie mniejszych niz 1 x 17,8 x 4,8 cm z
wyztobionymi, na catych ich dtugosciach dwoma rowkami na gtebokosd ok. 0,5 cm, w ktérych ustawia sie ptytki z obrazkami.

Lustro logopedyczne
mate

Lustro w drewnianej ramie z podpdrka. Stuzy do ¢wiczen logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy o wymiarach nie
mniej i nie wiecej niz bez ramy 25 x 25 cm.

Lustro logopedyczne
duze

Duze lustro w ramie, pozwalajace nauczycielowi na ¢wiczenia logopedyczne wraz z uczniem.

Trudne slowa 1

Gra polegajgca na rozwoju mowy dziecka w zakresie poprawnego wyrdzniania gtosek opozycyjnych, poszerzenia stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg réznicowanie gtosek, a dodatkowo spostrzeganie,
pamie¢ wzrokowsa, stuchowg i koncentracje uwagi. re mozna wykorzystac¢ do zabawy w domu z rodzicami w szkole w pracy
terapeutycznej z logopeda. Zawartos¢ pudetka: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, instrukcja.

Trudne stowa 2

Gra logopedyczna, ktéra ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego
wymawiania gtoski "r" w uktadach opozycyjnych z "I" i "j" poszerzenia stownika czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej. Sg
to istotne umiejetnosci w procesie nauki méwienia czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg réznicowanie gtosek a
dodatkowo spostrzeganie pamie¢ wzrokowg stuchowg i koncentracje uwagi. Gre mozna wykorzysta¢ do zabawy w domu z

rodzicami w szkole w pracy terapeutycznej z logopeda.

10.

Drabina 1

Gra polega na ¢wiczeniu réznicowania gtosek, a dodatkowo spostrzegania, pamieci wzrokowej, stuchowa i koncentracji uwagi.
Gre mozna wykorzysta¢ do zabawy w domu z rodzicami, w szkole w pracy terapeutycznej z logopedga. Uczestnicy gry,
poprawnie wymawiajg wyraz lub wyrazenie z kartonika, dzieki czemu mogg rzucic kostkg i poruszaé sie pionkami po drabinie do
gory lub w dét. Zwycieza ten, kto najszybciej dotrze do ostatniego szczebla na drabinie. Gra ma na celu utrwalenie dzieciom w
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym gtosek opozycyjnych:s, z, ¢, dz, sz, z, cz, dz, §, z, ¢, dz, .

11.

Drabina 2

Gra polega ¢wiczeniu mowy dziecka w zakresie poprawnego wyrdzniania gtosek opozycyjnych, poszerzania stownika czynnego,
a dodatkowo spostrzegania, pamieci wzrokowej, stuchowej i koncentracji uwagi. Gre mozna wykorzysta¢ do zabawy w domu z
rodzicami, w szkole w pracy terapeutycznej z logopeda. Uczestnicy gry, poprawnie wymawiajg wyraz lub wyrazenie z kartonika,
dzieki czemu mogg rzucic kostkg i poruszaé sie pionkami po drabinie do géry lub w dét. Zwycieza ten, kto najszybciej dotrze do
ostatniego szczebla na drabinie. Gra ma na celu utrwalenie dzieciom w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym gtosek
opozycyjnych dzwiecznych i bezdzwiecznych po wczesniejszym wycéwiczeniu ich artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i
zdaniach.

12.

Gtoski do zabawy

Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos$¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo - stuchowo-
ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera: 55 kart zabek, 55 kart ilustracji, plansze, 5 pionkdw,
kostke, instrukcje.

13.

Sylaby do zabawy

Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos$¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo - stuchowo-
ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansze, 5
pionkdéw, kostke, instrukcje.

14.

Literka do literki

Doskonaty pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Zawartos¢ minimum 35 obrazkow, 96 liter, 30 zetondw,
instrukcja.




15.

Sowa gra w stowa

Gra utatwia automatyzowanie gtosek szeregu syczacego s-z-c-dz.

16.

Opowiem Ci mamo XXL

Gra rozwija wyobraznie i umiejetnos¢ wypowiadania sie, uczy rozumienia nastepstw czasowych i logicznego myslenia.
Usprawnia tez spostrzegawczos¢ i analize wzrokowa. Zawiera: 32 obrazki (16 plansz), instrukcje.

17.

Na tropach gtoski r

Zestaw 15 plansz A4 z obrazkami i z zadaniami ¢wiczgcymi gtoske ,,r” w formie rebuséw, zgadywanek, rozsypanek wyrazowych i
sylabowych.

18.

Memo dzwiekowe

Celem gry jest nauka uwaznego stuchania, koncentrowania sie na sygnatach dzwiekowych oraz ich identyfikowanie i
réznicowanie. Uczy zapamietywania i szybkiego kojarzenia dzwiekéw. Rozwija pamiec¢ stuchowa, wrazliwos¢ stuchowq i
koordynacje stuchowo - wzrokowo- ruchowa.

19.

Domino obrazkowe sz-z

Zestaw?20 tekturowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 11x6 cm i przeznaczony jest do ¢wiczenia opozycji gtosek sz-2(rz).

20.

Wdech i wydech

Zestaw ¢wiczen na wdech i wydech pomagajacych doskonali¢ aparat oddechowy. Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych
formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomoca stomki (m.in rybki do morza, kwiatki na fake, krople
deszczu nad parasolke).

21.

Logopedyczne rybki cz.1

W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoski sz, z(rz), cz, s, z, c oraz wedka. Magnetyczna gra do
utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktdre nieprawidtowo wymawiajg gtoski szumigce i syczace.

22.

Logopedyczne rybki cz.2

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoski $(si), Z(zi), ¢(ci), dz(dzi) oraz wedka. Magnetyczna gra do
utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski.

23.

Logopedyczne rybki cz.3

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajgcymi gtoski dentalizowane: s, z, ¢, dz, sz, 7, cz, dz, $(si), ¢(ci),
dz(dzi) oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktdre nieprawidtowo wymawiajg w.w.
gtoski.

24.

Logopedyczne rybki cz.4

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajgcymi gtoski pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wedka. Magnetyczna gra
do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktore nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski.

25.

Logopedyczne rybki cz.5

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoski r, |, j oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek
przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski

26.

Logopedyczne rybki cz.6

W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierajgcymi gtoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi oraz wedka. Magnetyczna gra
do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktdre nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski.

27.

Domino obrazkowe

20 tekturowych tafelkdw o wym. nie mniejszych niz 11x6 cm z tektury , przeznaczony jest do ¢wiczenia opozycji gtosek z-(rz).
Catos¢ zapakowana w kwadratowe pudetko.

28.

Stopniowanie

Uktadanka edukacyjna przeznaczona jest dla dzieci z poczatkowych klas szkét podstawowych oraz dla starszych
przedszkolakow. Uktadanka zawiera 48 rysunkow, ktére ilustrujg 16 zestawdw przymiotnikdw w stopniu rownym, wyzszym i
najwyzszym. W komplecie znajdujg sie rowniez kartoniki z podpisami, czyli przymiotnikami, gdzie w stopniu wyzszym
wyrdzniona jest koncoéwka - szy, w stopniu najwyzszym przedrostek naj - i koncéwka - szy.

29.

Gra w chowanego

Emocjonujaca gra dla bystrych i spostrzegawczych; ¢wiczy refleks, wyrabia zdolnosci analizowania barw i ksztattow. Rozgrywka
pozwala na ¢wiczenie pozytywnych reakcji i relacji spotecznych. Gdzie skrywa sie matpka? Czy za ptotkiem schowata sie zebra,
czy $winka? Kto szybciej je dostrzeze i nazwie, ma szanse na wygrang?

CZESC IV: ZAKUP POMOCY NA ZAJECIA GIMNASTYKI KOREKCYINEJ




LP.

Nazwa pomocy
dydaktycznych

OPIS

Kroczki 1 komplet

Pobudzajg dzieci do aktywnosci ruchowej. Dzieki nim mozna ¢wiczy¢ rownowage, precyzje ruchu, rozpoznawanie dzwiekow,
rozpoznawanie sladow. Mozna je wykorzysta¢ podczas zabaw zespotowych - sztafety. Kroczki posiadajg otwierane dno, mozna
do nich wsypa¢ groch lub kasze. Dziecko poruszajgc sie przy pomocy kroczkdw bedzie wydawato wtedy rézne dzwieki. Spéd
kroczkéw ma uwypuklony $lad zwierzecia np. psa.

Talerz r6wnowaziny -
tarcza obrotowa

Drewniana tarcza obrotowa, o srednicy nie mniejszej niz 51 cm z 4 wydrgzonymi uchwytami Wierzchnia czesci posiada
antyposlizgowa powierzchnie. Integralna cze$¢ do metalowej tarczy. Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowej
postawy napinanie réznych partii miesni.

Talerz réwnowaziny -
podstawa

Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o dtugosci ramienia nie mniejszej niz 24 cm wsparte na szerokich,
podwadjnych ndzkach o wysokosci nie mniejszej niz 10 cm, zakoriczone gumowymi, antyposlizgowymi naktadkami. W srodku
konstrukcji znajduje sie trzon z tozyskiem kulkowym wprawiajgcy podstawe talerza w ruch obrotowy

Kule rehabilitacyjne 6
szt.

Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego materiatu wypetnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdujg
sie po 2 kule o wadze nie mniejszej niz: 1 kg srednicy okoto 11 cm, 2 kule o wadze 1,2 kg i $rednicy okoto 12 cm, 2 kule o wadze
2 kg i srednicy okoto 14 cm. Kazda para kul ma swdj kolor. Kule pomagajg przeprowadzi¢ ¢wiczenia na miesnie plecdw oraz na

prawidfowa postawe.

Maty do ¢wiczen

Bezpieczne grubosé 2 cm, maty doskonate do wykorzystania w éwiczeniach ruchowych i gimnastycznych. W komplecie 4 szt.
kwadratow o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm). Dzieci mogg rowniez w szybki sposéb tworzy¢ z nich
réznorodne formy przestrzenne ¢wiczgc wyobraznie oraz prace w grupie np. budujg domki, namioty, zamki. Moga tworzy¢ sami
figury geometryczne np. tréjkat, kwadrat, prostokat czy bezpieczne elementy toréw przeszkdd. Maty sg tatwe w utrzymaniu
czystosci ( woda). tatwe w przechowywaniu, sktadane, nie zajmujg duzo miejsca.

Platworolka - platforma

Okragta drewniana platforma o srednicy nie mniejszej niz 60 cm. Krawedz zakoriczona opong (mozna pompowac), co zapewnia
przeprowadzanie bezpiecznych zajeé ruchowych. Przyrzad do terapii zaburzeri sensorycznych, Cwiczenia stymulujg uktad
przedsionkowy i wptywajg korzystnie na uktad miesniowy. Dwa uchwyty umozliwiajg dziecku podtrzymanie sie w sytuacji
zachwiania rownowagi. Urzadzenie integralne z 4 rolkami do platformy.

Platforolka — rolki

4 kétka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we wszystkie strony. Sg integralng czescig do drewnianej platformy. Dzieki
nim platforma porusza sie swobodnie we wszystkich kierunkach. Wysokos¢ urzgdzenia od podtoza do platformy nie mniej niz
10 cm.

Teczowe liny z
zapieciem

Komplet 7 kolorowych lin o tacznej dtugosci nie mniejszej niz 15 metrow. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo
stronnym, Srednicy nie mniejszej niz 12 mm. Dtugos¢ lin od najkrétszej do najdtuzszej powinna mie¢ nie mniej niz 90 cm, 120
c¢m, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Kazda lina posiada dwa korice zakoriczone klipsem z magnesem, ktéry pozwala
na szybkie tgczenie liny w cato$¢ lub potaczenie kolejnych lin tworzac rézne formy. Pozwala na uktadnie wzoréw, tworzenie liter
duzych i matych, ksztattowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkosci ruchu reki.

Teczowe liny krazki

24 linowe krazki o srednicy nie mniejszej niz 8 cm potaczone nierozerwalnym klipsem usprawniajgce szybkos$¢ ruchu reki,
celnos$¢, umiejetnosci zrecznosciowe i rzutne. Duza drewniana kostka wyznaczajgca kolor Cato$é¢ umieszczona jest w
bawetnianym worku zawigzywany sznurkiem. Krazki potgczone z kolorowymi linami stanowig integralna czes¢ i wzbogacajg
ilos¢ zabaw i éwiczen.

10.

Zestaw sprawnosciowy -
skoczek

Klocek piankowy o grubosci nie mniejszej niz 7 cm, do ktérego przymocowana jest gumowa linkaz piankowym uchwytem.
Skoczek umozliwia wykonywanie ¢wiczen rozciggajgcych m.in. Sktony tutowia, ¢wiczenia skretne oraz ¢wiczen skocznych.




11.

Zestaw sprawnosciowy -
zestaw balansujacy

Zestaw ponad 24 elementow wykonanych z pianki z elementami tworzywa sztucznego. Uczy dziatania w grupie,
porozumiewania sie, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Catos¢ zawiera: 2 komplety zajgczkow, komplet 10 jajeczek,
komplet dysku balansujgcego. Wszystkie elementy umieszczone sg w porecznym trwatym pojemniku.

12.

Poduszka sensoryczna

Dysk o $r. 30 cm wykonany z PCV pompowany z wypustkami wygodny i bezpieczny. wzmacnia partie miesniowe.

13.

Zestaw sportowy -
kregle, batmanki

Zestaw 10 piankowych niebieskich kregli o wysokosci nie mniejszej niz 29 cm. Piankowa kula o $rednicy nie mniejszej niz 15 cm
z 3 otworami na palce. Spdd kregli wykonany z gumowej podktadki, zapewniajacej stabilnos¢ kul na kazdej powierzchni. zestaw
2 batmanek sktadajace sie kazda z: pary uchwytéw o wymiarach nie mniejszych niz 42 cm i Srednicy 2 cm, wykonanych z
tworzywa sztucznego z pomaranczowymi piankowymi ostonami zapewniajgcymi wygode trzymania podczas gry oraz
sprawiajace, ze dfonie nie bedg sie pocié¢ i zeslizgiwaé. Do pary uchwytéw doczepiony jest elastyczny czarny materiat, obszyty
gumka co umozliwia jego ptynne napinanie. dotagczone dwie kolorowe, piankowe piteczki o srednicy niemniejszej niz 6 cm.

14.

Zestaw sportowy -
skoczki, zajaczki

Zestaw wykonany z kolorowej pianki, wzmocniony elementami z tworzywa sztucznego.Umozliwia wykonywanie ¢wiczen
skocznych i rozciggajacych, angazuje miesnie brzucha, plecéw iramion, uczy prawidtowej postawy, ¢wiczy réwnowage. Catosé
zawiera: 2 sztuki skoczkow, 2 komplety zajaczkéw.

15.

Zestaw sportowy - dysk
balansujacy

Zestaw wykonany z pianki. Cwiczy precyzje ruchu, koncentracje oraz orientacje przestrzenng.Uczy komunikacji w zespole.
Komplet sktada sie z: dysku balansujacego oraz kompletu 10 jajeczek z pianki. Wszystkie elementy umieszczone sg w
masywnym pojemniku z tworzywa sztucznego.

16.

Wodbzek z wyposazeniem

Wymiary: 100x147x52 Praktyczny i podreczny magazynek na kétkach, przeznaczony na drobne pomoce ( drewniane pateczki,
pitki lekarskie, skakanki, tasmy, hula-hop).

Publiczna Szkota Podstawowa w Suchej

CZESC I: ZAKUP POMOCY NA ZAJECIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOSCIAMI W CZYTANIU | PISANIU, W TYM TAKZE ZAGROZONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

LP. | Nazwa pomocy OPIS
dydaktycznych
1 | Memory - logopedyczne Pakiet 8 talii kart o wymiarach nie mniejszych niz 5,3 x 8,5 cm. Gtoski sz, z/rz, cz, dz, s, z, c, dz.

Piotrus pakiet




Mistrz stowa - gra

W trakcie swojej kolejki kazdy z graczy stara sie jak najszybciej utozyé stowo z literek znajdujacych sie na wyrzuconych z
kubka kostkach. Czas uktadania odmierzany jest zawsze przez klepsydre. Po utozeniu stowa okresla sie jego wartosc
punktowg (wedtug podanej w instrukcji skali) i wpisuje do rubryki gracza w zatgczonym do gry notesie. Zwyciezcg zostaje ten,
kto zdobedzie najszybciej, ustalong wczesniej ilos¢ punktéw. Gracze z kazdg rozgrywka poszerzajg swoje stownictwo i
utrwalajg sobie zasady prawidtowej pisowni.

Puzzelator mozaika
pojedyncza

Pomoc dydaktyczna sktadajgca sie 12 gumowych ciemnych obustronnie antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o wymiarze
boku nie mniejszym niz 25 cm. Kazda ptytka posiada namalowany trudnoscieralny duzy tréjkat, ktérego wierzchotek znajduje
sie posrodku ptytki a inne w rogach ptytki lub dwa tréjkaty faczace sie wierzchotkami. Tréjkat wystepuje w czterech
podstawowych kolorach. Ptytki stuzg do uktadania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzoréw i formutowania polecen w
zabawach ruchowych.

Puzzelator mozaika
podwdjna

14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych ptytek o boku nie mniejszym niz 25 cm. W zwigzku z ksztattowaniem wyobrazni
przestrzennej ptytki posiadajg jedynie namalowane stykajgce sie po srodku wierzchotkami tréjkaty umieszczone na ciemnej
powierzchni oraz jednolite, kolorowe powierzchnie. Na spodniej ciemnej czesci ptytki mozna rysowac kredg nowe zadania (
np.:literki). Duza drewniana kostka o boku nie mniejszym niz 3 cm wyznaczajgca jednolite i podwdjne kolory.

Puzzelator karty zadaniowe

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm wykonanych z gietkiego tworzywa sztucznego odpornego
na uzytkowanie na réznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja
¢wiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegétéw, stanowia element do korygowania zaburzen
orientacji przestrzennej.

Puzzelator elementy do
dziatan

Drewniana skrzynka z przegrodkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i szerokosci nie mniejszej niz 31 cm, na gumowych
masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie
mniejszy niz 3 cm. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizujg dzieci do ruchu, usprawniaja

koordynacje wzrokowo-ruchowsg, uczg zabawy w zespole.




Poznajemy godziny - gra

Znakomita gra edukacyjna w 2 wariantach. Oparta jest na prostych zasadach, a zwyciezcg zostaje ten, kto pierwszy dotrze do
centralnego pola planszy. W wyscigu do celu towarzyszy graczom wiele emocji, ale jednoczesnie gra uczy i utrwala
wiadomosci zwigzane z okreslaniem czasu na podstawie tarczy zegara. W pierwszym, tatwiejszym wariancie gry dzieci
poznajg sposdb okreslania czasu w trzech réznych formach zapisu: 1) w postaci zapisu cyframi, 2) w postaci zapisu stownego,
3) w postaci okreslenia czasu za pomocg wskazowek zegara. Drugi, trudniejszy wariant gry przeznaczony jest dla dzieci, ktore
"znajg sie na zegarze". W tym wariancie mogg udoskonali¢ sobie technike okreslania czasu, a zwyciezcg zostanie ten, kto
bezbtednie potrafi okresli¢ godzine w przysztosci i przesztosci..llos$¢ graczy: 2-4

Litery szorstkie pisane mate

31 ptytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogtosek, 22 niebieskie spétgtoski, ksztatt litery trwale naniesiony z
gruboziarnistego piasku, rozmiar ptytki dopasowany do wielkosci litery ,umieszczone w drewnianym pudetku

LITERY SZORSTKIE PISANE
DUZE

Wszystkie duze litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych ptytek z samogtoskami, 21
niebieskie ptytki ze spétgtoskami ,wymiar ptytki dopasowany do ksztattu litery, umieszczone w drewnianym pudetku

10

LOGIGRAM - Diagramy

3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach bokdw nie mniejszym niz 36 cm. Kazda podzielona na 25 kwadratéw. 4
drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym polu ptytki namalowana farbami
trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze, wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktorych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych kolorach. Nauki odczytywania diagramow
i wyciggania cech wspélnych elementéw.

11

LOGIGRAM - Szablony

Zestaw 14 drewnianych szablondéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie mniejszej niz 36

cm z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajgce figure
kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych pojec. 25 drewnianych ptytek z figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktérych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o

okreslonych cechach, pojecia wielkosci, grubosci.

12

LOGIGRAM - Karty
matematyczne

60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm. Na kazdej znajduje sie namalowana
farbami trudnoscieralnymi jedna figura geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze rézny obrys). Figury
wystepujg w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbioréw, umiejetnosc logicznego myslenia. Catos¢ zamknieta w
duzej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegrédkami.




13

LOGIGRAM - Figury
zadaniowe

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz 6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna
figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata, duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
dtugosci nie wiekszej niz 36 cm, podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i umiejetnosci argumentowania szukania
prawidtowych rozwigzan.

14

Fakturowe zgadywanki
faktury cz.1

Doznania czuciowe, uwrazliwianie receptorow dtfoni.

15

Fakturowe zgadywanki
faktury cz.2

Doznania czuciowe, uwrazliwianie receptoréw dtoni.

16

Fakturowe zgadywanki
plansze

Doznania czuciowe, uwrazliwianie receptoréw dtoni.

17 | Schattenmemo ptytki zadaniowe

18| HIP-HOP ptytki liczbowe zestaw |

19 | Gasiennice
4 kolorowe bambusowe wyprofilowane tyzki o dtugosci przynajmniej 21cm. Ltyzki posiadajg otwor oraz cienkg gumke
utatwiajgcg natozenie i utrzymanie kulki na tyzce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach ponumerowanych od 1 do 9,
oraz 4 waskie materiatowe woreczki zakoriczone pierscieniem a z drugiej strony gumka. Catos¢ zapakowana w porecznej
tubie. Produkt do ¢wiczen nauki pisania, przeprowadzenia zadan matematycznych zajeé ruchowych i utrwalenia liczb.

20 | Wieze
Pomoc dydaktyczna wykonana w duzej czesci z bambusa. Zawiera cienkie, bambusowe listewki stuzgce do utworzenia
planszy oraz 25 bambusowych wiez réznej wielkosci, kolorze z wgtebieniem na gdérze. Gra ¢wiczy i usprawnia prace rak,
koncentracje, cierpliwo$é i wspdtprace w grupie. Zawartos¢ umieszona w wysokiej kolorowej tubie.

21 | TECZOWE 24 linowe krazki (po 12 krazkdw w dwdch kolorach)o srednicy nie mniejszej niz 8 cm, potgczone nierozerwalnym klipsem.

LINY z zapieciem

Lina trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmow chody kombinowane, lateralizacja, precyzja ruchu umiejetnosci
zrecznosciowe.

22

TECZOWE LINY krazki

Zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy nie mniejszej niz 12 mm i dtugosci nie krétszej niz 15 m. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana kostka wyznaczajaca kolor lin. Catos¢
umieszczona w bawetnianym worku. Uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, rownowaga, chody kombinowane w prawo i w
lewo (lateralizacja).




23

Rybki

Pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowej. Wykonana z bambusa. Zawiera m.in. duzg ilos¢ bambusowych rybek
w 3 réznych kolorach i ksztattach, bambusowe miseczki
oraz opaski samuraja. Zawartos¢ umieszona w porecznej wysokiej tubie.

24

ABECADLO - 150 liter

Abecadto drewniane sktadajgce sie przynajmniej z 25 szesciandw. Na kazdej sciance znajduje sie literka. Abecadto zawierajg
znaki polskie jak: 6, z, ¢, S powtdrzone dwukrotnie, Samogtoski i spétgtoski rozréznione sg kolorami. Klocki umieszczone w
drewnianym pudetku. A,E,I,O powtdrzone przynajmniej siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie
prostych zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

25

TABLICA DLA DWOJGA Z
LITERKAMI PIANKOWYMI

Podwdjna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.). Sktadana nie zajmuje duzo miejsca. Wysokos¢ nie mniejsza niz
110 cm. Z jednej strony do pisania kredg, z drugiej markerem i tzw. tablica magnetyczng do przyczepiania magnetycznych
liter. Miedzy tablicami znajduje sie miejsce do przechowywania akcesoriow

26

Kalendarz magnetyczny

Tablica magnetyczna jest idealng pomoca do nauki dni tygodnia, miesiecy, lat oraz por roku. Dzieci podczas zabawy uczg sie
wszelkich zagadnien zwigzanych z uptywem czasu; przemijajgce dni tygodnia, miesigce, lata, razem z nimi zmieniajace sie
pory roku. Odnoszac sie do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, dzieci wtgczajg réozne zmienne z nimi zwigzane
puzzle. Kalendarz magnetyczny umozliwia takze nauke liczenia i pisania. Zawarto$¢ gry: tablica magnetyczna o wymiarach nie
mniejszych niz 50 x 70 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiajgcymi przyrode, 6 strzatek (z6tta,
czerwona, niebieska), 31 kart z numerami od 1 - 31 (w tym 17 kartonikow do utozenia roku), 10 kart z zajeciami szkolnymi, 1
woreczek z samoprzylepnymi magnesami, przewodnik pedagogiczny oraz plan zaje¢.
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Tangalo

2 drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci sie 7 drewnianych klockdw o réznymksztatcie i wielkosci: Zestaw
zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktéry dziecko musi wypetnic¢ klockami z
pudetka, wedtug oznaczonej iloéci przedstawionej na obrazku. Cwiczy kierunkowo$é, orientacje przestrzenna, analize i
synteze

dobieranie wtasciwych elementéw. Catos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.
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Teatrzyk

Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niz 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwatego tworzywa sztucznego o podwadjnych
Sciankach wypetniony w srodku powietrzem, lekki umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie. Z tytu teatrzyku para ruchomych
drzwiczek stanowi podporke konstrukcji a zarazem imitujgce kase biletowa
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TEATRZYK - kurtyna,
oswietlenie, 2 pacynki

Zestaw akcesoriéw do teatrzyku: oswietlenie typu LED z wytgcznikiem zasilane 3 bateriami AAA — niezataczone w zestawie,
ruchoma czerwona dwuczesciowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chtopiec i dziewczynka o wysokosci nie mniejszej niz 20 cm.
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KREATIVMEMO Il - wktady
zadaniowe

Minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28 dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa
sztucznego. Szablony posiadajg numeracje pozwalajgca rozréznic grupy obrazkéw o bardzo réznorodnej tematyce pojeé
pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci. M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.




31

KREATIVMEMO Il - plansza
zadaniowa

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okragtymi otworami i przykrywkami do nich.
Otwory umozliwiajg umieszczanie ptaskich elementéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci
wzrokowej, szukania podobienstw i szczegétdw oraz zajec o réznej tematyce. Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazde;j
grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary
miody...
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Dysleksja 2 multimedialny
pakiet

Program multimedialny umozliwiajacy przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii pedagogicznej, zawiera
kompleksowy materiat pozwalajgcy na prowadzenie zaje¢ korekcyjno - kompensacyjnych z dzie¢mi objetymi ryzykiem
dysleksji. Budowa programu eduSensus Dysleksja, Pakiet Il: Aplikacja terapeuty — program zarzgdzajacy; Ocena przyczyn
trudnosci w nauce czytania i pisania — modut diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening stuchania, czytania i pisania cz.1
— modut terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat

CZESC Il: ZAKUP POMOCY NA ZAJECIA LOGOPEDYCZNE

LP. | Nazwa pomocy
dydaktycznych OPIS
1 | Laptop . . . .
Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostate informacje o procesorze, Intel® Core™
i3-2310M, Przekatna ekranu 15,6" , Rozdzielczos¢ 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostate informacje o
matrycy 15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory
(128 MB of dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1,
Zainstalowana pamie¢ RAM 2 GB ,Pojemnos¢ HDD 500 GB,Naped optyczny DVD+RW Super Multi Dual Layer, Komunikacja-
LAN 10/100/1000
-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzen Brak , Liczba portéw USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video
- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamieci tak , Pozostate porty we/wy, Wejscie mikrofonowe, Wyjscie stuchawkowe
Kamera internetowa 1,3 MPix, Czytnik linii papilarnych Nie, Bateria, Lithium lon (Li-lon), 6-cell, System operacyjny Linux
2 | LUSTRO LOGOPEDYCZNE -
DUZE Duze lustro w ramie MDF, pozwalajgce nauczycielowi na éwiczenia logopedyczne wraz z dzieckiem. Wymiarach nie
mniejszych i nie wiekszych niz 60 x 120cm.
3 | LOGOPEDIA- Program komputerowy do logopedii-poszerzony w jego sktad wchodzi: Aplikacja logopedy z modutem diagnostycznym —
MULTIMEDIALNY PAKIET program zarzadzajacy, 12 programéw do diagnozy i terapii logopedycznej, wspdtdziatajacych z Aplikacjg logopedy: (Szereg
POSZERZONY szumigcy - modut podstawowy, Szereg syczacy - modut podstawowy, Szereg ciszacy - modut podstawowy, Szereg szumiacy -

modut profesjonalny, Szereg syczacy - modut profesjonalny, Szereg ciszacy - modut profesjonalny, Réznicowanie szeregéw,
Gtoska r, Gtoska r, | - modut profesjonalny, Mowa bezdzwieczna, Sfonem, Echokorektor). W zestawie réwniez: interfejs
foniczny gwarantujacy idealng jakos¢ dostarczanego do programu sygnatu dzwiekowego, profesjonalny mikrofon, naktadki
na mikrofon, umozliwiajace higieniczne prowadzenie terapii oraz pomoce tradycyjne: Ksigzeczka ,Cwiczer stos i labiogramy,
czyli pieknie gtoski wymawiamy!”, Zestaw obrazkow ,Juz potrafie to wymowic!”, Zestaw plakatéw ,Juz potrafie to
wymowic!”, Szpatutki logopedyczne, Kolorowe piérka, Kolorowe stomki, Naklejki Méwtaki, Zestaw obrazkéw tematycznych,




Ksigzeczki z ptytami audio , Logo-Rymy”.

4 | Gotujemy zupe
Pomoc dydaktyczna, ktora doskonali pamie¢, logiczne myslenie i umiejetnosci komunikacyjne, umieszona w porecznej
wysokiej tubie. Zawartos$¢: ponad 30 bambusowych zetonéw z nadrukiem warzywa. Kazde warzywo czterokrotnie
powtdrzone, zielona plansza z materiatu filcopodobnego i dodatkowe elementy z bambusa.

5 | Stucham, wiem, odczytuje —

plansze cz. 1,2

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzajacymi sie
dwukrotnie obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom dzielenie obrazkdédw na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych.
Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy sktada sie z 3 odgtoséw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mniejszej niz 18 cm. Catos¢ zamknieta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje
sprawnos¢ analizatora stuchowego.

Stucham, wiem, odczytuje —
ptyty cz. 1,2

Dwie ptyty CD z nagraniami odgtoséw. Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiekow np. odgtosy styszalne przy
wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwiekédw - kombinacja potgczenia dwdch odgtoséw. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajgcymi styszane odgtosy np. odgtosy zwierzat domowych,
czynnosci domowych.

TANGALO

2 drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci sie 7 drewnianych klockdw o réznym ksztatcie i wielkosci: Zestaw
zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktéry dziecko musi wypetni¢ klockami z
pudetka, wedtug oznaczonej ilosci przedstawionej na obrazku. Cwiczy kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analize i
synteze

dobieranie wtasciwych elementéw. Catos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

DRABINA 1,2

llosd graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudetka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna Drabina 1 " ma na celu rozwéj mowy
dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyrdzniania gtosek opozycyjnych, poszerzania
stownika czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowe;j. Sg to istotne umiejetnosci w procesie nauki méwienia, czytania i
pisania. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg réznicowanie gtosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamie¢ wzrokowg, stuchowg i
koncentracje uwagi. Gry mozna wykorzystywaé do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopeda.

FALA MATEMATYCZNA -
plansza zadaniowa

Drewniana plansza nie krdtsza niz 120 cm z pofalowang wewnatrz powierzchnig, z szescioma dotkami, wykonang ze sliskiego
tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej
strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o srednicy nie
mniejszej niz 5 cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie zadan
matematycznych w ruchu i dziatarn w pamieci. Cwiczenie szacowania sit oraz koordynacji wzrokowo — ruchowej.
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FALA MATEMATYCZNA - kule
do logopedii

2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o srednicy nie mniejszej niz 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa
sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Przeprowadzanie
¢wiczen na wydtuzenie fazy wydechowej, precyzje ruchu i szacowanie sit.
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LOGO DOMINO SYLABOWE

25 tekturowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 11x6 cm z sylabami do uktadania wyrazéw dwu i trzy sylabowych.
Catos¢ zamknieta w tekturowym pojemniku

12

SOWA - GRA W StOWA - gra
edukacyjna

Gra utatwia automatyzowanie gtosek szeregu syczgcego s-z-c-dz.

13

OPOWIEM Cl MAMO XXL

Gra rozwija wyobraznie i umiejetno$¢ wypowiadania sie, uczy rozumienia nastepstw czasowych i logicznego myslenia.
Usprawnia tez spostrzegawczos$¢ i analize wzrokowa. Zawiera: 32 obrazki (16 plansz), instrukcje.
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Memo szumki

Zestaw MEMO szumki to 72 kartoniki (36 par) z obrazkami, ktérych atrybuty zawierajg w swej nazwie stowo z gtoskami: sz, z,
cz, dz.
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DOMINO OBRAZKOWE SzZ-
Z(R2)

Zestaw20 tekturowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 11x6 cm i przeznaczony jest do éwiczenia opozycji gtosek sz-
2(rz).
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DOMINO OBRAZKOWE Z-Z

20 tekturowych tafelkédw o wym. nie mniejszych niz 11x6 cm z tektury , przeznaczony jest do éwiczenia opozycji gtosek z-
2(rz). Catos$¢ zapakowana w kwadratowe pudetko

WDECH | WYDECH
1 Zestaw ¢wiczen na wdech i wydech pomagajgcych doskonali¢ aparat oddechowy. Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych
formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocg stomki (m.in rybki do morza, kwiatki na tgke, krople
deszczu nad parasolke).
18 | LOGOPEDYCZNE RYBKI

1,2,3,4,5,6

W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoski sz, 2(rz), cz, s, z, wedka z magnesem oraz plansze .
Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg gtoski szumigce i syczace.
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WYRAZY

64 litery,32 obrazki, 30 zetondw, instrukcja Gra pomaga poznac litery .
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Stowa ukryte w stowach

Gra sktada sie z 42 par obrazkéw umieszczonych na duzym i matym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na matym
kartoniku) zawiera sie w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na duzym kartoniku), np. ,ster, lusterko”.
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CZYTAM | UKLADAM - gra
edukacyjna

Uktadanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazéw i rozwigzywania rebuséw zawiera 3 zestawy
puzzli
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Stuch fonemowy ksigzka

Zbiér zabaw i rysunkéw do badania stuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedodw, glottodydaktykdw, nauczycieli
przedszkoli i nauczania poczgtkowego.
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ARTICULA

36 kart ¢wiczeniowych przedstawiajgcych dzieci, ktére wykonujg ¢wiczenia buzi, policzkéw i jezyka , prosta instrukcja,
otwierany segregator, ktéry zawiera wbudowane, bezpieczne lusterko.

Zastosowanie: terapia logopedyczna, terapia legastenii

Karty ¢wiczeniowe wykonane s3 z trwatego, kredowego papieru i wpiete do segregatora. Pojedyncze karty mozna wyjac i dac¢
dziecku do samodzielnej pracy przed lustrem. Segregator mozna zamknac jak teczke




