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CZĘŚĆ I: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI 

 

LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych 

OPIS 

1. Tablica multimedialna Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni Rozdzielczość (linie na cal)9600×9600 px, 600 dp Wymiary robocze156 
x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powłoka charakteryzująca się wysoką jasności, i rozdzielczością wyświetlanego 
obrazu oraz odpornością na wiele związków chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna powierzchnia dająca kontrastowy obraz z 
projektora. Przekątna robocza obrazu195 cm, (77 ") Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10. 
Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego 
aluminium z narożnikami z tworzywa; Całość tablicy wykonana z trwałego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka 
odporność na zniekształcenia, rozszerzanie się i kurczenie. Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni 
Rozdzielczość (linie na cal)9600×9600 px, 600 dp  
Wymiary robocze156 x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powłoka charakteryzująca się wysoką jasności, i 
rozdzielczością wyświetlanego obrazu oraz odpornością na wiele związków chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna 
powierzchnia dająca kontrastowy obraz z projektora. Przekątna robocza obrazu195 cm, (77 ") 
Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10.  Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - 
Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego aluminium z narożnikami z tworzywa; Całość tablicy 
wykonana z trwałego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka odporność na zniekształcenia, rozszerzanie się i kurczenie. 



2. Laptop Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostałe informacje o procesorze, Intel® Core™ i3-
2310M, Przekątna ekranu 15,6'' , Rozdzielczość 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostałe informacje o matrycy 
15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory (128 MB of 
dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1, Zainstalowana 
pamięć RAM 2 GB ,Pojemność HDD 500 GB,Napęd optyczny DVD±RW Super Multi Dual Layer,  Komunikacja- LAN 10/100/1000 
-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzeń Brak , Liczba portów USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video 
- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamięci tak , Pozostałe porty we/wy, Wejście mikrofonowe, Wyjście słuchawkowe 
Kamera internetowa 1,3 MPix , Czytnik linii papilarnych Nie , Bateria, Lithium Ion (Li-Ion), 6-cell, System operacyjny Linux 

3. Rzutnik Rozdzielczość - 640 x 480 (VGA), - 800 x 600 (SVGA), -1600 x 1200 (UXGA), Jasność 2500 ANSI Lumenów, Kontrast 5000:1 (Full 
on / Full off), Obiektyw F= 2.6 do 2.78, f= 10.2 ~ 12.24 mm, Zoom Manualny, Automatyczne ustawianie ostrości Nie,   
Minimalna przekątna obrazu 27 '', Maksymalna przekątna obrazu 300 '', Proporcje obrazu 16:9 , Ilość kolorów 16,7 mln  
Częstotliwość pozioma 31 ~ 99 kHz, Częstotliwość pionowa 23 ~ 120 Hz, Trwałość lampy 4500 h,  Trwałość lampy (ECO) 6000 h  
Kompatybilność ze standardami wideo NTSC / PAL / SECAM, Audio Tak, Komunikacja bezprzewodowa Nie,   
Złącza wejścia / wyjścia PC: Analog RGB: D-sub 15 pin x 1,  USB type A x 1 (USB reader),  USB type mini-B x 1 (USB display) 
A/V: HDMI v1.3 x 1, Component Video: D-sub 15 pin x 1 (shared with anlog RGB connector),  S-Video: Mini Din 4 pin x 1 
Composite Video: RCA x 1, Audio: Audio L/R: RCA x 2, Stereo Mini Jack x 1, Poziom hałasu 29 / 26 dB (Tryb normalny / Tryb 
ekonomiczny), Pobór mocy 275 W , Akcesoria w zestawie, Instrukcja Szybkiego Uruchomienia , Instrukcja obsługi na płycie CD  
Pilot/baterie , Kabel VGA, Kabel zasilający 

4. Gąsienice 4 specjalnie wyprofilowane kolorowe łyżki z naturalnego materiału, o długości nie mniejszej niż 20 cm, do nabierania kulek. 
Ponad 30 kulek bardzo wyraźnie ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi pozwala na 
przeprowadzenie w sposób zabawowy licznych zadań matematycznych. Każda łyżka posiada duży otwór, a w nim zamontowaną 
na stałe gumkę, umożliwiającą utrzymanie kulki na łyżce i przejście jej przez otwór, 8 wąskich materiałowych tuneli 
zakończonych pierścieniem z drugiej strony gumką pozwalającą wyciskać kulki. 20 kolorowych drewnianych żetonów z cyframi 
do tworzenia zadań matematycznych i układania rytmów. Podstawka z minimum 8 otworami na żetony. Całość zapakowana w 
trwałym opakowaniu. 

5. Wieże Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie o wysokości nie 
mniejszej niż 31 cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z 
zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego. Zawiera: 10 cienkich, bambusowych listewek o długości niemniejszej niż 28 cm do 
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 kolorach posiadających w górnej części wgłębienie 
umożliwiające położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do 
podbierania kulek i płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry o symbolach koloru oraz znaku 
dodawania i odejmowania. Gra ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace w grupie. 

6. Rybki 27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe 
pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną 
regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z 
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie 
i utrzymanie porządku. Gra ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i precyzję. 



7. Tangalo 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 
7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 
1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 
małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami 
z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość 
klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, 
analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku. 

8. Schattenmemo płytki 
zadaniowe 

130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na 
płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i 
miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym 
konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie 
obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, 
zapamiętywanie szczegółów. 

9. Schattenmemo plansza 
zadaniowa 

Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 
cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem 
uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie 
porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo. 

10. Abecadło - 150 liter 150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. 
Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki 
takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. 
Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich 
wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i 
samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość. 

11. Tablica z literkami Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania 
piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.).  Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono 
spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza. 

12. Teatrzyk Kolorowy teatrzyk rozwija dziecięcą wyobraźnie i kreatywność. Jego budowa jest solidna i stabilna o stylowym designie. 
Uniwersalna konstrukcja pozwala na wystawianie przedstawień zarówno przez dorosłych, jak i dzieci. Z tyłu znajdują się dwie 
półki, na których dzieci mogą układać swoje pacynki. Poprzez rozstawienie na boki tylnich drzwi teatrzyku powstaje nowa 
przestrzeń do zabawy: kasa biletowa oraz barek. Teatrzyk jest produktem bezpiecznym, o opływowych kształtach. 

13. Kurtyna, oświetlenie sceny 
do teatrzyku, 2 pacynki 
(chłopca i dziewczynkę) 

Kurtyna, oświetlenie sceny do teatrzyku, 2 pacynki (chłopca i dziewczynkę) 



14. Kreativmemo wkłady 
zadaniowe 

160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z 
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej 
wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 
pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, 
przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. 

15. Kreativmemo plansza 
zadaniowa 

Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 
drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie 
zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie 
zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi. 

16. Puzzelator mozaika 
pojedyńcza 

12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym 
trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym 
kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki 
pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami 
podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności. 

17. Puzzelator mozaika 
podwójna 

14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest 
niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, 
a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych 
mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. 

18. Puzzelator karty 
zadaniowe 

37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa 
sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień 
trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w 
różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z 
mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej. 

19. Puzzelator elementy do 
działań 

Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, 
zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, 
drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 
6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia 
usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia 
usprawniające. 

20. Tęczowe liny z zapięciem Zestaw 7 kolorowych trójwarstwowych lin, miękkich w dotyku dla rąk i nóg. Grubość lin o średnicy nie mniejszej niż 12 mm i 
łącznej długości nie krótszej niż 15 metrów. Każdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalającym na szybkie łączenie lin. 
Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor lin. Całość umieszczona w bawełnianym worku. Liny pozwalają na układanie 
wzorów, tworzenie liter i cyfr, ćwiczą równowagę, chody kombinowane w prawo i w lewo (lateralizacja). 



21. Tęczowe liny krążki  24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w 
bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają 
ilość zabaw i ćwiczeń. 

22. Zgadywanki 
podstawowe 

10 drewnianych pudełeczek o wymiarach boków nie mniejszych niż 6 cm. Każde pudełeczko przykrywane przeźroczystym 
wieczkiem ze specjalnym zamknięciem, uniemożliwiającym wypadnięcie zawartości. Całość zamknięta w drewnianej, kolorowej 
skrzynce. Pomoc dydaktyczna rozwijająca zmysł dotyku, zapachu, węchu i wzroku, angażując kilka zmysłów jednocześnie. 
Pozwala na klasyfikowanie wg. cech i kryteriów oraz tworzenie zabaw trenujących i rozwijających pamięć i logiczne myślenie. 

23. Zgadywanki rozszerzone Zestaw 14 drewnianych pudełeczek o wymiarach boków nie mniejszych niż 6 cm. Każde pudełeczko przykrywane 
przeźroczystym wieczkiem ze specjalnym zamknięciem uniemożliwiającym wypadnięcie zawartości. Pomoc dydaktyczna 
pozwalająca na przeprowadzanie zajęć z zakresu pamięci i logicznego myślenia. 

24. Elementy zgadywanek Zestaw różnego rodzaju elementów , parami takich samych , stanowiących wypełnienie pudełeczek. Są to np. drewniane 
kształtki geometryczne , drewniane zwierzątka , drewniane żetony z obrazkami itp. Elementy te pozwalają na uatrakcyjnienie 
zajęć z różnych dziedzin nauki przeprowadzanych z dziećmi. 

25. Sklep część I Kącik tematyczny wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o podwójnej ściance, wypełnionej w środku 
powietrzem. Opływowe kształty gwarantują bezpieczną zabawę. Kącik wyposażony w blat o długości niemniejszej niż 62 cm 
.Wysokość blatu od podłogi nie mniej niż 50 cm aby umożliwiła wygodne użytkowanie. Półki dwupoziomową gablota na 
produkty z dwoma półkami, zabudowana od frontu przezroczystą plexi, umożliwia ekspozycję towaru. Zawiera instrukcję 
montażu w języku polskim.  

26. Sklep część II Obustronny kącik o wymiarach niemniejszych niż 106 x 75 x 52 cm, wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o 
podwójnej ściance, wypełnionej w środku powietrzem. Opływowe kształty gwarantują bezpieczną zabawę. Kącik ten za pomocą 
specjalnego systemu mocowania jest integralnie połączony z częścią sklepową. Strona kuchenna wyposażona w dwukomorowy 
zlewozmywak z kranem, okap, mikrofalę, piekarnik i lodówkę oraz w 3 półki -2 dolne i 1 górną. Część jadalna jest połączona z 
kuchnią obszernym, zielonym blatem o grubości nie mniej niż 4 cm i stanowi wygodne miejsce do spożywania posiłków dla 
dwóch osób. Otwarta przestrzeń między częścią kuchenną i jadalną umożliwia obserwowanie kucharza podczas 
przygotowywania posiłków. 



27. Sklep część III Zestaw stanowi część wyposażenia kącika kuchennego i sklepowego. Wszystkie elementy wykonane są z trwałego, 
wysokogatunkowego tworzywa sztucznego. Zestaw składa się z: 20 produktów, imitujących żywność: 1 jabłko, 1 pomarańcza, 1 
kiść winogron, 1 gruszka, 1 kiść bananów, 1 ziemniak, 1 cebula, 1 główka sałaty, 1 brokuł, 1 papryka, 2 mufinki czekoladowe, 2 
kawałki sernika, 2 ciastka ponczowe z lukrem różanym i cytrynowym, 2 ciastka z kawałkami czekolady, 1 drożdżówka, 1 gofr z 
musem malinowym; solniczki i pieprzniczki; interaktywnej kasy fiskalnej, która podlicza zakupy, mnożąc, dzieląc, dodając i 
odejmując kwoty produktów wydając przy tym dźwięki. Naciśnięcie żółtego przycisku powoduje automatyczne otwieranie się 
szufladki z trzema przegródkami. Kasa fiskalna wyposażona jest w terminal płatniczy, a także w skaner, który skanuje towar 
czerwoną diodą, wydając przy tym dźwięk; żółtego kluczyka, który umożliwia blokadę szufladki kasy; karty płatniczej, 
umożliwiającej płatność bezgotówkową; 2 koszy stylizowanych na plecione; zielonej, ekologicznej torby na zakupy, wykonanej z 
mikrofazy. 

28. Sklep część IV Zestaw składa się z interaktywnej, płyty kuchennej, stylizowanej na gazową, wykonaną z trwałego, wysokogatunkowego 
tworzywa sztucznego. Płyta wyposażona jest w 2 palniki oraz panel sterowania z dwoma pokrętłami. Pokrętła automatycznie 
"zapalają" palniki, które świecą i wydają charakterystyczne dźwięki smażenia, gotowania oraz kipienia, lampki LED, zasilanej 3 
bateriami, z wyłącznikiem, która oświetla płytę kuchenną, 25 kolorowych, błyszczących naklejek, które uatrakcyjniają 
wizualizację kącika kuchennego i sklepowego. 

29. Sklep część V Zestaw akcesorii do kącika kuchennego. Zestaw składa się z zastawy obiadowej dla dwóch osób (talerz duży i głęboki, wykonany 
z trwałego tworzywa sztucznego), kompletu sztućcy dla dwóch osób, 2 kubków wykonanych z tworzywa sztucznego, garnka i 
patelni z pokrywkami, wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego, stalowego sita, kompletu stalowych akcesorii do 
gotowania: łyżki cedzakowej, łyżki do makaronu, chochli do zupy oraz łopatki do mieszania. Zestaw stanowi część wyposażenia 
kącika kuchennego. 

30. 101 produktów Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących 
żywność wykonanych z tworzywa sztucznego umożliwiającego łatwe utrzymanie zestawu w czystości. 

31. Kanion z blatem - 
konstrukcja do działań 

Masywna konstrukcja wykonana z trwałego, wysokogatunkowego, tworzywa sztucznego o wymiarach nie mniejszych niż 12 x 
120 x 67 cm z wymodelowaną w środku, przestrzenną makietą dróg, torów kolejowych, tuneli i skalistych wzniesień. 

32. Kanion z blatem - blat Pokrywa wykonana z MDF-u o wymiarach nie mniejszych niż 0,6 x 114 x 60 cm, spełniająca rolę blatu do układania klocków, 
puzzli oraz do rysowania. 

33. Kanion z blatem - 
elementy 
manipulacyjno - 
przestrzenne 

Zestaw akcesoriów stanowiących część wyposażenia do kanionu m.in. 6 mostów o różnym wyprofilowaniu wykonanych z 
trwałego tworzywa sztucznego, kolorowy pociąg złożony z wagoników. 



34. Sylaby 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową.  

35. Literki małe i duże Gra służąca poznaniu liter oraz do nauki czytania i pisania.Umieszczona w kartonowym pudełku zawiera minimum 35 obrazki, 
96 liter, 30 żetonów, instrukcja. 

36. 

Słowa ukryte w słowach 

Gra składa się z 42 par obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym 
kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest 
pogrupowanie w pary wyrazów, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka. Ćwiczenie to kształci słuch 
fonematyczny, dziecko z pomocą osoby dorosłej dokonuje analizy: sylabowej, fonemowej, morfemowej, a nawet logotomowej 
– w poszukiwaniu wyrazu ukrytego w wypowiadanym słowie. Zabawa ta znakomicie przygotowuje do nauki pisania. 

37. Rymowanki obrazkowe gra składa się  z 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących sięZabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, 
że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie 
wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą. Gra może być 
wykorzystywana do ćwiczeń w czytaniu - dziecko odczytuje sylabizując nazwę obrazka i wśród innych obrazków szuka takiego, 
którego nazwa kończy się taką samą sylabą. Ćwiczenie to kształci słuch fonetyczny, uczy zabawy słowem, rozwija percepcję 
słuchową, ułatwia w przyszłości dziecku naukę czytania i pisania. 

38. Czytam i układam Układanka składa się z 3 zestawów puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o 
ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 
elementy), 8 rebusów (32 elementy). Do zestawu dołączono instrukcję z zakresem zadań do wykonania. 

39. Literka do literki Doskonały pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Zawartość minimum 35 obrazków, 96 liter, 30 żetonów. 

CZĘŚĆ II: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOŚCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJĘTNOŚCI MATEMATYCZNYCH 

LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych 

OPIS 

1. Plansze dydaktyczne - 
matematyka dla klas I - 
III 

Komplet 3 plansz dydaktycznych o wymiarach nie mniejszych niż 70 x 100 cm. W skład kompletu wchodzą tablice o tytule: 
Działania arytmetyczne, Tabliczka mnożenia, Liczymy od 1 do 10. 

2. Drewniane plansze 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 36 x 16 cm, z dwustronnym 
oznaczeniem liczbowym od 1 do 13 (odczytywanie osi).W środku planszy wnęka z podziałkąna kwadratowe pola. 4 drewniane 
ograniczniki, 18 różnorodnych drewnianych, kolorowychbrył geometrycznych, których jednostką miary jest sześcian o 
wymiarach boków niemniejszych niż 2 cm lub jego wielokrotność, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3 oraz 2kostki z 
oczkami do 5 i z literą J. Ćwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i działania na osi. Komunikacja w grupie. 



3. Kolorowe sześciany Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klocków w formie różnorodnych brył geometrycznych,składających się z wielokrotności 
sześcianu o wymiarach nie mniejszych niż 2 cm. 2drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker. 
Pomocdydaktyczna, która rozwija logiczne myślenie, widzenie przestrzenne oraz współpracę ikomunikację w grupie. 

4. Karty zadaniowe 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niż 10cm, ze wzorami przedstawiającymi 
układ brył o zróżnicowanym stopniu trudności.20 różnorodnych, drewnianych kolorowych brył geometrycznych, w tym 11 z 
niepowtarzalnąformą. Bryły składają się z wielokrotności sześcianu o wymiarach boków nie mniejszych niż 2cm. Wyobraźnia 
przestrzenna, komunikacja w grupie. Całość zapakowana w duże, drewniane lakierowane pudełko. 

5. Serek Plansza wykonana z drewna posiadająca ponad 50 otworów, do których należy dopasować specjalne płytki z różną ilością 
wypustek. Pomoc przeznaczona do pracy z dziećmi z dysfunkcją narządu wzroku, Rozwija logiczne myślenie, pamięć wzrokową, 
wyobraźnię przestrzenną oraz zmysł dotyku. 

6. Pieksi Ponad 90 kształtek o formie wklęsło – wypukłej posiadających otwór, wykonanych z naturalnego materiału. Minimum 8 
pojedynczych pałeczek z kolorowymi rączkami, adekwatnymi do koloru kształtek. Bez dodatkowego używania ręki na pałeczki 
nabiera się kształtki wyrabiając precyzję rąk 

7. Logigram diagramy  i umiejętność szybkiego rozpoznania kolorów, klasyfikując je wg przynależności do właściwego zbioru koloru. Ćwiczenie rozwija 
wyobraźnię, uczy rozpoznawania figur, odtwarzania ciągów, utrwala pojęcia: wypukłe, wklęsłe. 

8 Logigram szablony 18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie 
pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe 
ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności. 

9 Logigram karty 
matematyczne 

150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej płytce namalowana nietoksyczną 
farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda 
figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość 
obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech 
wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. 

10 Logigram figury 
zadaniowe 

Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do 
określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich 
właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm. 

11. Felix Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po 
środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków 
co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia 
trzymanie elementu. 34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 
duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz 
podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami 
lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu 
ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. 

12. Duży szachowy skoczek 
– skoczki 

Zestaw 40 skoczków/ pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach niemniejszych niż 5 x 4 x 4 cm, w dwóch 
kolorach po 20 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,5 cm o 
różnym układzie linii: 16 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Gracz ustawia skoczki tak, aby stworzyd z zaznaczonych linii na 
skoczkach drogę przejścia ze swojego pola na przeciwległe pole. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi 
regułami gry. 



13. Duży szachowy skoczek 
– plansza 

Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku niemniejszych niż 50 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami 
o średnicy niemniejszej 4,3 cm i głębokości 1,8 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i 
ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały. 

14. Szachowy skoczek - 
skoczki 

Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch 
kolorach po 16 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o 
różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami 
gry. 

15. Szachowe skoczki - 
plansza 

Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami 
o średnicy nie mniejszej niż 2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole 
gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały. 

16. Schody liczby zestaw 
liczb 

Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu 
płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, 
wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na 
płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer. Nie 
mniejszej niż 3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , 
tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami.  

17. Schody liczby plansza z 
kołeczkami 

Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej niż 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W 
górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra 
z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą. Plansza 
zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 26 x 64 x 8 cm. 

18. Liczby puzzle 10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 składające się z ilości elementów/puzzli, jaką jest wartość danej cyfry. Na każdym 
elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, mający cechy wspólne do wartości tej cyfry. Utrwala znajomość 
liczb szukanie cech wspólnych i tworzenie zbiorów 11 drewnianych, laseczek służących do rzucania, jak kością do gry. 

19. Miasto liczb Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o 
wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, 
odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym 
szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu 
dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze 
znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa 
sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem 
cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. 

20. Liczydło liczby w 
kolorach 

Zestaw 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie 
mniejszy niż 20 cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy 
klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie 
występuje: 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 
6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10. Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia 
umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie 
na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia. Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z 
podziałką. 



21. Liczydło z podziałką Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch 
wyjmowanych wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku 
planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z 
podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy 
wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu 
dziesiętnego. 

22. Fala matematyczna 
plansza zadaniowa 

Plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami (tworzywo 
sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. 
Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest 
numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe 
wartości oczek. 

23. Fala matematyczna kule 
do logopedii 

Kule do logopedii falii matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności 
szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych. W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, 
lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy niemniejszej niż 6 
cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej. 

24. Ułamki  klocki z 
podziałką 

Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej 
wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka 
nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach : jako ułamek zwykły, 
dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie 
mniejszych niż 2,5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z 
Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych 
działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka 
zwykłego z zapisem graficznym. 

25. Ułamki plansza  Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, 
prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza 
zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działao matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków.  

26. Hip hop płytki liczbowe 
zest. I 

Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze 
specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 
płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o 
wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje 
orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu . 

27. Hip hop płytki liczbowe 
zest.II 

Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek 
ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, 
piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie 
wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą. 

28. Hip hop kamienie Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym 
oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia 
wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych 
płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez 



dwie osoby. 

29. Hip hop płytki symbole Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o 
wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą 
pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip 
hopu. 

30. Wieża liczb liczby w 
haczykiem 

6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie 
mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak ( nie mniejszy niż 5 cm) podobny do 
wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej 
odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i 
głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego 
od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona 
instrukcja w j. polskim. 

31. Wieża liczb chwytak Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez 
które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu 
koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu 
muszą się ze sobą komunikować , współpracować , utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu. 

32. Matematyczne kości - 
zestaw podstawowy 

Jedna z najstarszych gier na świecie , mająca ponad 5000 lat. Gra polega na podrzucaniu kości i odczytywaniu wyniku z ich 
ułożenia po spadnięciu. Przeprowadzone zabawy zawsze pobudzają do logicznego myślenia. Kości przez swoją wielkość i kształt 
dają bodziec do działania i pobudzają do aktywności, gdyż dziecko odruchowo sięga po nie i samo tworzy działania.  

33. Matematyczne kości - 
zestaw poszerzony 

W zestawie 4 różne rodzaje kości: 25 szt. – kostka kolor; 25 szt. - kostka z oczkami od 1 – 3; 25 szt. – kostka z oczkami od 1 – 6; 
25 szt. – kostka z cyframi od 1 – 6. 

34. Plansze do kości - duże Plansze drewniane o różnej wielkości i ilości frezowanych trójkątnych otworów. 1 plansza ponad 70 otworów i dł. boku planszy 
około 50 cm i 2 plansze o dł. boku około 15 cm i przynajmniej 6 otworów przynajmniej 20 otworów i 2 plansze. Plansze w 
kształcie trójkąta równobocznego i grubości nie mniejszej niż 1 cm. Otwory przynajmniej 3 cm w kształcie trójkąta o 
zaokrąglonych wierzchołkach umożliwiają ułożenie na nich dużych kości tworząc wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko 
ćwiczy logiczne myślenie, wyobraźnię przestrzenną, precyzję ruchu, segregowanie wg cech. Produkt kompatybilny z kośćmi o 
boku 3 cm 

35. Plansze do kości - małe Drewniane plansze o kształcie trójkąta równobocznego i grubości nie mniejszej niż 1 cm ze specjalnie frezowanymi dużymi 
otworami. Otwory przynajmniej 3 cm w kształcie trójkąta o zaokrąglonych wierzchołkach umożliwiają ułożenie na nich dużych 
kości tworząc wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko ćwiczy logiczne myślenie, wyobraźnię przestrzenną, precyzję ruchu, 
segregowanie wg cech. Plansze o różnej wielkości i ilości otworów. 2 plansze o dł. boku około 30 cm i przynajmniej 20 otworów 
i 2 plansze o dł. boku około 15 cm i przynajmniej 6 otworów. Produkt kompatybilny z kośćmi o boku 3 cm. 

36. Stacja meteorologiczna Wszystkie niezbędne przyrządy do obserwacji podstawowych parametrów klimatycznych na jednym pionowym drążku. Dzieci 
mogą rejestrować: temperaturę powietrza, prędkość wiatru, kierunek wiatru, opad atmosferyczny. Wbudowany zegar 
słoneczny pozwala odczytać czas. Długość drążka nie mniejsza niż 116 cm, wykonana z mocnego tworzywa. 

37. Ułamki  klocki z 
podziałką 

Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej 
wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka 
nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach : jako ułamek zwykły, 



dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie 
mniejszych niż 2,5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z 
Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych 
działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka 
zwykłego z zapisem graficznym. 

38. Ułamki plansza  Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, 
prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza 
zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków. 

39. 17 brył geometrycznych 17 geometrycznych brył z tworzywa sztucznego 

40. Zestaw kontrolny PUS Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje 
dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, 
poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. 
Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają 
numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie 
Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych 
odpowiedzi. 

41. Waga ze zbiornikami 1 
litrowymi i 25 
odważnikami 

Waga wyposażona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemności 1 l z podziałką i komplet 25 odważników: 11 odważników 
metalowych oraz 14 odważników z tworzywa. Zestaw umożliwia ważenie materiałów sypkich, płynnych lub stałych do 1 litra. 
Wykonana z trwałego i estetycznego tworzywa. 

42. Tablica multimedialna Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni Rozdzielczość (linie na cal)9600×9600 px, 600 dp Wymiary robocze156 
x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powłoka charakteryzująca się wysoką jasności, i rozdzielczością wyświetlanego 
obrazu oraz odpornością na wiele związków chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna powierzchnia dająca kontrastowy obraz z 
projektora. Przekątna robocza obrazu195 cm, (77 ") Systemy operacyjne Windows XP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10. 
Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego 
aluminium z narożnikami z tworzywa; Całość tablicy wykonana z trwałego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka 
odporność na zniekształcenia, rozszerzanie się i kurczenie. Technologia Dotykowa, pozycjonowanie w podczerwieni 
Rozdzielczość (linie na cal)9600×9600 px, 600 dp  
Wymiary robocze156 x 116 mm Powierzchnia Twarda, lakierowana powłoka charakteryzująca się wysoką jasności, i 
rozdzielczością wyświetlanego obrazu oraz odpornością na wiele związków chemicznych. Matowa, antyrefleksyjna 
powierzchnia dająca kontrastowy obraz z projektora. Przekątna robocza obrazu195 cm, (77 ") 
Systemy operacyjneWindowsXP/2003/Vista/7 32 i 64 bit, Linux, Mac 10.  Zasilanie z USB Waga 21,80 kg, Wykonanie tablicy - 
Reprezentacyjna, gustowna rama wykonana z anodowanego, drapanego aluminium z narożnikami z tworzywa; Całość tablicy 
wykonana z trwałego aluminium o strukturze plastra miodu; wysoka odporność na zniekształcenia, rozszerzanie się i kurczenie. 

43 Laptop Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostałe informacje o procesorze, Intel® Core™ i3-
2310M, Przekątna ekranu 15,6'' , Rozdzielczość 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostałe informacje o matrycy 
15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory (128 MB of 
dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1, Zainstalowana 
pamięć RAM 2 GB ,Pojemność HDD 500 GB,Napęd optyczny DVD±RW Super Multi Dual Layer,  Komunikacja- LAN 10/100/1000 



-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzeń Brak , Liczba portów USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video 
- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamięci tak , Pozostałe porty we/wy, Wejście mikrofonowe, Wyjście słuchawkowe 
Kamera internetowa 1,3 MPix , Czytnik linii papilarnych Nie , Bateria, Lithium Ion (Li-Ion), 6-cell, System operacyjny Linux 

CZĘŚĆ III: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA LOGOPEDYCZNE 

LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych 

OPIS 

1. Gotujemy zupę Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie nie mniejszej niż 31cm z 
twardej tektury z uchwytem i zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i 
utrzymanie porządku. Zawartość 32 bambusowe żetony o średnicy nie mniejszej niż 3,5 cm. Na każdym żetonie nadruk 
warzywa. W całości gry występuje 8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) 
czterokrotnie powtórzonych. Zielona plansza z materiału filco- podobnego do łatwego złożenia nie podatnego na zniszczenia o 
wymiarach nie mniejszych niż 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy do usztywnienia planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4 
ażurowe, kolorowe koszyczki o wysokości nie mniejszej niż 4 cm drewniana kość z oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonaląca 
pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami oraz prawidłową odmianę wyrazów. 

2. Słucham, wiem, 
odczytuję - płyty cz. 1 

Zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, 
wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, 
instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –
kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: 
dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego 
nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + 
dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 
x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD. 

3. Słucham , wiem, 
odczytuję - plansze cz. 1 

2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi 
powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 
przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na 
grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do 
zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z 
wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z 
obrazkami. 

4. Słucham, wiem, 
odczytuję - płyty cz. 2 

3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym 
z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz 
odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –
kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie 
piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrao kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane 
dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęd. 
Całośd umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym 
wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD. 



5. Słucham, wiem, 
odczytuję - plansze cz. 2 

2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi 
powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 
przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na 
grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną częśd z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do 
zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z 
wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokośd ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami. 

6. Lustro logopedyczne 
małe 

Lustro w drewnianej ramie z podpórką. Służy do ćwiczeń logopedycznych. Idealne do indywidualnej pracy o wymiarach nie 
mniej i nie więcej niż bez ramy 25 x 25 cm. 

7. Lustro logopedyczne 
duże 

Duże lustro w ramie, pozwalające nauczycielowi na ćwiczenia logopedyczne wraz z uczniem. 

8. Trudne slowa 1 Gra polegająca  na rozwoju mowy dziecka w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika 
czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, 
pamięć wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. rę można wykorzystać do zabawy w domu z rodzicami w szkole w pracy 
terapeutycznej z logopedą. Zawartość pudełka: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, instrukcja. 

9. Trudne słowa 2 Gra logopedyczna, która ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego 
wymawiania głoski "r" w układach opozycyjnych z "l" i "j" poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są 
to istotne umiejętności w procesie nauki mówienia czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek a 
dodatkowo spostrzeganie pamięć wzrokową słuchową i koncentrację uwagi. Grę można wykorzystać do zabawy w domu z 
rodzicami w szkole w pracy terapeutycznej z logopedą.  

10. Drabina 1 Gra polega na ćwiczeniu różnicowania głosek, a dodatkowo spostrzegania, pamięci wzrokowej, słuchową i koncentracji uwagi. 
Grę można wykorzystać do zabawy w domu z rodzicami, w szkole w pracy terapeutycznej z logopedą. Uczestnicy gry, 
poprawnie wymawiają wyraz lub wyrażenie z kartonika, dzięki czemu mogą rzucić kostką i poruszać się pionkami po drabinie do 
góry lub w dół. Zwycięża ten, kto najszybciej dotrze do ostatniego szczebla na drabinie. Gra ma na celu utrwalenie dzieciom w 
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym głosek opozycyjnych: s, z, c, dz, sz, z, cz, dż, ś, ź, ć, dź, ż.  

11. Drabina 2 Gra polega ćwiczeniu mowy dziecka w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania słownika czynnego, 
a dodatkowo spostrzegania, pamięci wzrokowej, słuchowej i koncentracji uwagi. Grę można wykorzystać do zabawy w domu z 
rodzicami, w szkole w pracy terapeutycznej z logopedą. Uczestnicy gry, poprawnie wymawiają wyraz lub wyrażenie z kartonika, 
dzięki czemu mogą rzucić kostką i poruszać się pionkami po drabinie do góry lub w dół. Zwycięża ten, kto najszybciej dotrze do 
ostatniego szczebla na drabinie. Gra ma na celu utrwalenie dzieciom w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym głosek 
opozycyjnych dźwięcznych i bezdźwięcznych po wcześniejszym wyćwiczeniu ich artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i 
zdaniach. 

12. Głoski do zabawy Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo- 
ruchową, koncentrację słuchową - umiejętności  czytania i pisania. Zawiera: 55 kart żabek, 55 kart ilustracji, planszę, 5 pionków, 
kostkę, instrukcję. 

13. Sylaby do zabawy Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo- 
ruchową, koncentrację słuchową - umiejętności  czytania i pisania. Zawiera: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, planszę, 5 
pionków, kostkę, instrukcję. 

14. Literka do literki Doskonały pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Zawartość minimum 35 obrazków, 96 liter, 30 żetonów, 
instrukcja. 



15. Sowa gra w słowa Gra ułatwia automatyzowanie głosek szeregu syczącego s-z-c-dz. 

16. Opowiem Ci mamo XXL Gra rozwija wyobraźnię i umiejętność wypowiadania się, uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia. 
Usprawnia też spostrzegawczość i analizę wzrokową. Zawiera: 32 obrazki (16 plansz), instrukcję. 

17. Na tropach głoski r Zestaw 15 plansz A4 z obrazkami i z zadaniami ćwiczącymi głoskę „r” w formie rebusów, zgadywanek, rozsypanek wyrazowych i 
sylabowych. 

18. Memo dźwiękowe Celem gry jest nauka uważnego słuchania, koncentrowania się na sygnałach dźwiękowych oraz ich identyfikowanie i 
różnicowanie. Uczy zapamiętywania i szybkiego kojarzenia dźwięków. Rozwija pamięć słuchową, wrażliwość słuchową i 
koordynację słuchowo - wzrokowo- ruchową. 

19. Domino obrazkowe sz-ż Zestaw20 tekturowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż  11x6 cm i przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek sz-ż(rz). 

20. Wdech i wydech Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy. Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych 
formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople 
deszczu nad parasolkę). 

21. Logopedyczne rybki cz.1 W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c oraz wędka. Magnetyczna gra do 
utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące. 

22. Logopedyczne rybki cz.2 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do 
utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

23. Logopedyczne rybki cz.3 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), ć(ci), 
dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. 
głoski. 

24. Logopedyczne rybki cz.4 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wędka. Magnetyczna gra 
do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

25. Logopedyczne rybki cz.5 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski r, l, j oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek 
przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski 

26. Logopedyczne rybki cz.6 W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierającymi głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi oraz wędka. Magnetyczna gra 
do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

27. Domino obrazkowe 20 tekturowych tafelków o wym. nie mniejszych niż 11x6 cm z tektury , przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek z-ż(rz). 
Całość zapakowana w  kwadratowe pudełko. 

28. Stopniowanie Układanka edukacyjna przeznaczona jest  dla dzieci z początkowych klas szkół podstawowych oraz dla starszych 
przedszkolaków. Układanka zawiera 48 rysunków, które ilustrują 16 zestawów przymiotników w stopniu równym, wyższym i 
najwyższym. W komplecie znajdują się również kartoniki z podpisami, czyli przymiotnikami, gdzie w stopniu wyższym 
wyróżniona jest końcówka - szy, w stopniu najwyższym przedrostek naj -  i końcówka - szy. 

29. Gra w chowanego Emocjonująca gra dla bystrych i spostrzegawczych; ćwiczy refleks, wyrabia zdolności analizowania barw i kształtów. Rozgrywka 
pozwala na ćwiczenie pozytywnych reakcji i relacji społecznych. Gdzie skrywa sie małpka? Czy za płotkiem schowała sie zebra, 
czy świnka? Kto szybciej je dostrzeże i nazwie, ma szansę na wygraną?   

CZĘŚĆ IV: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA GIMNASTYKI KOREKCYJNEJ 



LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych 

OPIS 

1. Kroczki 1 komplet Pobudzają  dzieci do aktywności ruchowej. Dzięki nim można ćwiczyć równowagę, precyzję ruchu, rozpoznawanie dźwięków, 
rozpoznawanie śladów. Można je wykorzystać podczas zabaw zespołowych - sztafety. Kroczki posiadają otwierane dno, można 
do nich wsypać groch lub kaszę. Dziecko poruszając się przy pomocy kroczków będzie wydawało wtedy różne dźwięki. Spód 
kroczków ma uwypuklony ślad zwierzęcia np. psa. 

2. Talerz równoważny - 
tarcza obrotowa 

Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 wydrążonymi uchwytami Wierzchnia części posiada 
antypoślizgową powierzchnię. Integralna część do metalowej tarczy. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania prawidłowej 
postawy napinanie różnych partii mięśni. 

3. Talerz równoważny - 
podstawa 

Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o długości ramienia nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, 
podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku 
konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający podstawę talerza w ruch obrotowy 

4. Kule rehabilitacyjne 6 
szt. 

Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują 
się po 2 kule o wadze nie mniejszej niż: 1 kg średnicy około 11 cm, 2 kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 
2 kg i średnicy około 14 cm. Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na 
prawidłowa postawę. 

5. Maty do ćwiczeń Bezpieczne grubość 2 cm, maty doskonałe do wykorzystania  w ćwiczeniach ruchowych i gimnastycznych. W komplecie 4 szt. 
kwadratów o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm). Dzieci mogą  również  w szybki sposób tworzyć z nich  
różnorodne formy przestrzenne ćwicząc wyobraźnię oraz pracę w grupie np. budują domki, namioty, zamki. Mogą tworzyć sami 
figury geometryczne np. trójkąt, kwadrat, prostokąt czy bezpieczne elementy torów przeszkód. Maty są łatwe w utrzymaniu 
czystości ( woda). Łatwe w przechowywaniu, składane, nie zajmują dużo miejsca. 

6. Platworolka - platforma Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia 
przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ 
przedsionkowy i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji 
zachwiania równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy. 

7. Platforolka – rolki 4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie strony. Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki 
nim platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. Wysokość urządzenia od podłoża do platformy nie mniej niż 
10 cm. 

8. Tęczowe liny z 
zapięciem 

Komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala 
na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter 
dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki. 

9. Tęczowe liny krążki  24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w 
bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają 
ilość zabaw i ćwiczeń. 

10. Zestaw sprawnościowy - 
skoczek 

Klocek piankowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm, do którego przymocowana jest gumowa linkaz piankowym uchwytem. 
Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń rozciągających m.in. Skłony tułowia, ćwiczenia skrętne oraz ćwiczeń skocznych. 



11. Zestaw sprawnościowy - 
zestaw balansujący 

Zestaw ponad 24 elementów wykonanych z pianki z elementami tworzywa sztucznego. Uczy działania w grupie, 
porozumiewania się, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety zajączków, komplet 10 jajeczek, 
komplet dysku balansującego. Wszystkie elementy umieszczone są w poręcznym trwałym pojemniku. 

12. Poduszka sensoryczna Dysk o śr. 30 cm wykonany z PCV pompowany z wypustkami wygodny i bezpieczny. wzmacnia partie mięśniowe. 

13. Zestaw sportowy - 
kręgle, batmanki 

Zestaw 10 piankowych niebieskich kręgli o wysokości nie mniejszej niż 29 cm. Piankowa kula o średnicy nie mniejszej niż 15 cm 
z 3 otworami na palce. Spód kręgli wykonany z gumowej podkładki, zapewniającej stabilność kul na każdej powierzchni. zestaw 
2 batmanek składające się każda z: pary uchwytów o wymiarach nie mniejszych niż 42 cm i średnicy 2 cm, wykonanych z 
tworzywa sztucznego z pomarańczowymi piankowymi osłonami zapewniającymi wygodę trzymania podczas gry oraz 
sprawiające, że dłonie nie będą się pocić i ześlizgiwać. Do pary uchwytów doczepiony jest elastyczny czarny materiał, obszyty 
gumką co umożliwia jego płynne napinanie. dołączone dwie kolorowe, piankowe piłeczki o średnicy niemniejszej niż 6 cm. 

14. Zestaw sportowy - 
skoczki, zajączki 

Zestaw wykonany z kolorowej pianki, wzmocniony elementami z tworzywa sztucznego.Umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, pleców iramion, uczy prawidłowej postawy, ćwiczy równowagę. Całość 
zawiera: 2 sztuki skoczków, 2 komplety zajączków. 

15. Zestaw sportowy - dysk 
balansujący 

Zestaw wykonany z pianki. Ćwiczy precyzję ruchu, koncentrację oraz orientację przestrzenną.Uczy komunikacji w zespole. 
Komplet składa się z: dysku balansującego oraz kompletu 10 jajeczek z pianki. Wszystkie elementy umieszczone są w 
masywnym pojemniku z tworzywa sztucznego. 

16. Wózek z wyposażeniem Wymiary: 100x147x52 Praktyczny i podręczny magazynek na kółkach, przeznaczony na drobne pomoce ( drewniane pałeczki, 
piłki lekarskie, skakanki, taśmy, hula-hop). 

 
Publiczna Szkoła Podstawowa w Suchej  

CZĘŚĆ I: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECJALNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI 

LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych 

OPIS 

1 Memory - logopedyczne 
Piotruś pakiet 

Pakiet 8 talii kart o wymiarach nie mniejszych niż 5,3 x 8,5 cm. Głoski sz, ż/rz, cz, dż, s, z, c, dz.  



2 Mistrz słowa - gra 

W trakcie swojej kolejki każdy z graczy stara się jak najszybciej ułożyć słowo z literek znajdujących się na wyrzuconych z 
kubka kostkach. Czas układania odmierzany jest zawsze przez klepsydrę. Po ułożeniu słowa określa się jego wartość 
punktową (według podanej w instrukcji skali) i wpisuje do rubryki gracza w załączonym do gry notesie. Zwycięzcą zostaje ten, 
kto zdobędzie najszybciej, ustaloną wcześniej ilość punktów. Gracze z każdą rozgrywką poszerzają swoje słownictwo i 
utrwalają sobie zasady prawidłowej pisowni. 

3 Puzzelator mozaika 
pojedyncza Pomoc dydaktyczna składająca się 12 gumowych ciemnych obustronnie antypoślizgowych, kwadratowych płytek o wymiarze 

boku nie mniejszym niż 25 cm. Każda płytka posiada namalowany trudnościeralny duży trójkąt, którego wierzchołek znajduje 
się pośrodku płytki a inne w rogach płytki lub dwa trójkąty łączące się wierzchołkami. Trójkąt występuje w czterech 
podstawowych kolorach. Płytki służą do układania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń w 
zabawach ruchowych. 

4 Puzzelator mozaika 
podwójna 14 gumowych, obustronnie antypoślizgowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm. W związku z kształtowaniem wyobraźni 

przestrzennej płytki posiadają jedynie namalowane stykające się po środku wierzchołkami trójkąty umieszczone na ciemnej 
powierzchni oraz jednolite, kolorowe powierzchnie. Na spodniej ciemnej części płytki można rysować kredą nowe zadania ( 
np.:literki). Duża drewniana kostka o boku nie mniejszym niż 3 cm wyznaczająca jednolite i podwójne kolory. 

5 Puzzelator karty zadaniowe 
Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie większym niż 11 cm wykonanych z giętkiego tworzywa sztucznego odpornego 
na użytkowanie na różnych podłożach. Na kartach trudnościeralny nadruk różnorodnych wzorów mozaik. Karty umożliwiają 
ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów, stanowią element do korygowania zaburzeń 
orientacji przestrzennej. 

6 Puzzelator elementy do 
działań 

Drewniana skrzynka z przegródkami o długości nie większej 40 cm i szerokości nie mniejszej niż 31 cm, na gumowych 
masywnych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywą. Duża drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie 
mniejszy niż 3 cm. 20 bawełnianych szarf w 4 kolorach. Ćwiczenia aktywizują dzieci do ruchu, usprawniają 
koordynację wzrokowo-ruchową, uczą zabawy w zespole. 



7 Poznajemy godziny - gra Znakomita gra edukacyjna w 2 wariantach. Oparta jest na prostych zasadach, a zwycięzcą zostaje ten, kto pierwszy dotrze do 
centralnego pola planszy. W wyścigu do celu towarzyszy graczom wiele emocji, ale jednocześnie gra uczy i utrwala 
wiadomości związane z określaniem czasu na podstawie tarczy zegara. W pierwszym, łatwiejszym wariancie gry dzieci 
poznają sposób określania czasu w trzech różnych formach zapisu: 1) w postaci zapisu cyframi, 2) w postaci zapisu słownego, 
3) w postaci określenia czasu za pomocą wskazówek zegara. Drugi, trudniejszy wariant gry przeznaczony jest dla dzieci, które 
"znają się na zegarze". W tym wariancie mogą udoskonalić sobie technikę określania czasu, a zwycięzcą zostanie ten, kto 
bezbłędnie potrafi określić godzinę w przyszłości i przeszłości..Ilość graczy: 2-4 

8 Litery szorstkie pisane małe 
31 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 22 niebieskie spółgłoski, kształt litery trwale naniesiony z 
gruboziarnistego piasku, rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery ,umieszczone w drewnianym pudełku 

9 
LITERY SZORSTKIE PISANE 
DUŻE 

Wszystkie duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych płytek z samogłoskami, 21 
niebieskie płytki ze spółgłoskami ,wymiar płytki dopasowany do kształtu litery, umieszczone w drewnianym pudełku 

10 

LOGIGRAM   - Diagramy  

3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm. Każda podzielona na 25 kwadratów. 4 
drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na każdym polu płytki namalowana farbami 
trudnościeralnymi figura o różnym kolorze, wielkości i grubości. 50 drewnianych płytek o boku nie mniejszym niż 6 cm, na 
których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne w różnych kolorach. Nauki odczytywania diagramów 
i wyciągania cech wspólnych elementów. 

11 

LOGIGRAM   - Szablony  

Zestaw 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36 
cm z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane farbami trudnościeralnymi zadania określające figurę 
kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych pojęć. 25 drewnianych płytek z figurami o boku nie mniejszym niż 6 cm, na 
których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o 
określonych cechach, pojęcia wielkości, grubości. 

12 

LOGIGRAM   - Karty 
matematyczne 

60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się namalowana 
farbami trudnościeralnymi jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze różny obrys). Figury 
występują w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiorów, umiejętność logicznego myślenia. Całość zamknięta w 
dużej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegródkami. 



13 

LOGIGRAM   - Figury 
zadaniowe 

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na każdej przedstawiona jedna 
figura płaska w różnej konfiguracji (np. mała, duża, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o 
długości nie większej niż 36 cm, podzielone na 5 pól. Określanie cech figur i umiejętności argumentowania szukania 
prawidłowych rozwiązań. 

14 Fakturowe zgadywanki 
faktury cz.1 

Doznania czuciowe, uwrażliwianie receptorów dłoni. 

15 Fakturowe zgadywanki 
faktury cz.2 

Doznania czuciowe, uwrażliwianie receptorów dłoni. 

16 Fakturowe zgadywanki 
plansze 

Doznania czuciowe, uwrażliwianie receptorów dłoni. 

17 Schattenmemo płytki zadaniowe  

18   HIP-HOP  płytki liczbowe zestaw I 

19 Gąsiennice 
4 kolorowe bambusowe wyprofilowane łyżki o długości przynajmniej 21cm. Łyżki posiadają otwór oraz cienką gumkę 
ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach ponumerowanych od 1 do 9, 
oraz 4 wąskie materiałowe woreczki zakończone pierścieniem a z drugiej strony gumką. Całość zapakowana w poręcznej 
tubie. Produkt do ćwiczeń nauki pisania, przeprowadzenia zadań matematycznych zajęć ruchowych i utrwalenia liczb. 

20 Wieże 

Pomoc dydaktyczna wykonana w dużej części z bambusa. Zawiera cienkie, bambusowe listewki służące do utworzenia 
planszy oraz 25 bambusowych wież różnej wielkości, kolorze z wgłębieniem na górze. Gra ćwiczy i usprawnia pracę rąk, 
koncentrację, cierpliwość i współpracę w grupie. Zawartość umieszona w wysokiej kolorowej tubie. 

21 TĘCZOWE 
LINY  z  zapięciem              

24 linowe krążki (po 12 krążków w dwóch kolorach)o średnicy nie mniejszej niż 8 cm, połączone nierozerwalnym klipsem. 
Lina trójwarstwowa. Odwzorowywanie rytmów  chody kombinowane, lateralizacja, precyzja ruchu umiejętności 
zręcznościowe. 

22 TĘCZOWE LINY  krążki Zestaw 7 kolorowych, trójwarstwowych lin o średnicy nie mniejszej niż 12 mm i długości nie krótszej niż 15 m. Każdy koniec 
liny posiada klips z magnesem, pozwalający na szybkie łączenie lin. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor lin. Całość 
umieszczona w bawełnianym worku. Układanie wzorów, tworzenie liter i cyfr, równowaga, chody kombinowane w prawo i w 
lewo (lateralizacja). 



23 Rybki Pomoc do ćwiczenia precyzji rąk i koordynacji ruchowej. Wykonana z bambusa. Zawiera m.in. dużą ilość bambusowych rybek 
w 3 różnych kolorach i kształtach, bambusowe miseczki 
oraz opaski samuraja. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie. 

24 ABECADŁO - 150 liter Abecadło drewniane składające się przynajmniej z 25 sześcianów. Na każdej ściance znajduje się literka. Abecadło zawierają 
znaki polskie jak: ó, ż, ć, ś powtórzone dwukrotnie, Samogłoski i spółgłoski rozróżnione są kolorami. Klocki umieszczone w 
drewnianym pudełku. A,E,I,O powtórzone przynajmniej siedmiokrotnie co umożliwia układanie wyrazów i budowanie 
prostych zdań, przeprowadzanie ćw. ortograficznych i zabaw logicznych. 

25 

TABLICA DLA DWOJGA Z 
LITERKAMI PIANKOWYMI 

Podwójna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.). Składana nie zajmuje dużo miejsca. Wysokość nie mniejsza niż 
110 cm. Z jednej strony do pisania kredą, z drugiej markerem i tzw. tablicą magnetyczną do przyczepiania magnetycznych 
liter. Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania akcesoriów 

26 Kalendarz magnetyczny Tablica magnetyczna jest idealną pomocą do nauki dni tygodnia, miesięcy, lat oraz pór roku. Dzieci podczas zabawy uczą się 
wszelkich zagadnień związanych z upływem czasu; przemijające dni tygodnia, miesiące, lata, razem z nimi zmieniające się 
pory roku. Odnosząc się do obserwacji natury i zjawisk atmosferycznych, dzieci włączają różne zmienne z nimi związane 
puzzle. Kalendarz magnetyczny umożliwia także naukę liczenia i pisania. Zawartość gry: tablica magnetyczna o wymiarach nie 
mniejszych niż 50 x 70 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi przyrodę, 6 strzałek (żółta, 
czerwona, niebieska), 31 kart z numerami od 1 - 31 (w tym 17 kartoników do ułożenia roku), 10 kart z zajęciami szkolnymi, 1 
woreczek z samoprzylepnymi magnesami, przewodnik pedagogiczny oraz plan zajęć. 

27 Tangalo 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne), w których mieści się 7 drewnianych klocków o różnymkształcie i wielkości: Zestaw 
zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z 
pudełka, według oznaczonej ilości przedstawionej na obrazku. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i 
syntezę 
dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku. 

28 Teatrzyk 
Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o podwójnych 
ściankach wypełniony w środku powietrzem, lekki umożliwia dzieciom łatwe przenoszenie. Z tyłu teatrzyku para ruchomych 
drzwiczek stanowi podpórkę konstrukcji a zarazem imitujące kasę biletową 

29 TEATRZYK - kurtyna, 
oświetlenie, 2 pacynki 

Zestaw akcesoriów do teatrzyku: oświetlenie typu LED z wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA – niezałączone w zestawie, 
ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chłopiec i dziewczynka o wysokości nie mniejszej niż 20 cm. 

30 

KREATIVMEMO II - wkłady 
zadaniowe 

Minimum 220 obrazków umieszczonych na 28 długich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa 
sztucznego. Szablony posiadają numerację pozwalającą rozróżnić grupy obrazków o bardzo różnorodnej tematyce pojęć 
pozwalające na klasyfikowanie wg stopnia trudności. M.in. pojęcie kredki, klaun, czarne koła. 
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KREATIVMEMO II - plansza 
zadaniowa 

Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 cm z okrągłymi otworami i przykrywkami do nich. 
Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności 
wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce. Minimum 12 długich szablonów po 4 z każdej 
grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojęciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary 
młody… 

32 Dysleksja 2 multimedialny 
pakiet Program multimedialny umożliwiający przeprowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii pedagogicznej, zawiera 

kompleksowy materiał pozwalający na prowadzenie zajęć korekcyjno - kompensacyjnych z dziećmi objętymi ryzykiem 
dysleksji. Budowa programu eduSensus Dysleksja, Pakiet II: Aplikacja terapeuty – program zarządzający; Ocena przyczyn 
trudności w nauce czytania i pisania – moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat; Trening słuchania, czytania i pisania cz.1 
– moduł terapeutyczny dla dzieci do 9-10 lat 

CZĘŚĆ II: ZAKUP POMOCY NA ZAJĘCIA LOGOPEDYCZNE 

LP. Nazwa pomocy 
dydaktycznych OPIS 

1 Laptop 
 Typ procesora Intel Core i3, Cache L3 3 MB, Taktowanie procesora 2.1 GHz, Pozostałe informacje o procesorze, Intel® Core™ 
i3-2310M, Przekątna ekranu 15,6'' , Rozdzielczość 1366 x 768 , Powierzchnia matrycy matowa, Pozostałe informacje o 
matrycy 15.6" HD (1366x768) LED LCD, Karta graficzna Intel HD Graphics 3000 with up to 1760 MB Dynamic Video Memory 
(128 MB of dedicated system memory, up to 16323 MB of shared system memory), supporting Microsoft DirectX 10.1, 
Zainstalowana pamięć RAM 2 GB ,Pojemność HDD 500 GB,Napęd optyczny DVD±RW Super Multi Dual Layer,  Komunikacja- 
LAN 10/100/1000 
-WiFi 802.11 b/g/n, Gniazda rozszerzeń Brak , Liczba portów USB 3 szt. ,Port COM Nie, Port LPT Nie, Porty Video 
- VGA (15 pin D-Sub), - HDMI, Czytnik kart pamięci tak , Pozostałe porty we/wy, Wejście mikrofonowe, Wyjście słuchawkowe 
Kamera internetowa 1,3 MPix , Czytnik linii papilarnych Nie , Bateria, Lithium Ion (Li-Ion), 6-cell, System operacyjny Linux 

2 LUSTRO LOGOPEDYCZNE -
DUŻE Duże lustro w ramie MDF, pozwalające nauczycielowi na ćwiczenia logopedyczne wraz z dzieckiem. Wymiarach nie 

mniejszych i nie większych niż 60 x 120cm. 

3 LOGOPEDIA- 
MULTIMEDIALNY PAKIET 
POSZERZONY 

Program komputerowy do logopedii-poszerzony w jego skład wchodzi: Aplikacja logopedy z modułem diagnostycznym – 
program zarządzający, 12 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: (Szereg 
szumiący - moduł podstawowy, Szereg syczący - moduł podstawowy, Szereg ciszący - moduł podstawowy, Szereg szumiący - 
moduł profesjonalny, Szereg syczący - moduł profesjonalny, Szereg ciszący - moduł profesjonalny, Różnicowanie szeregów, 
Głoska r, Głoska r, l - moduł profesjonalny, Mowa bezdźwięczna, Sfonem, Echokorektor). W zestawie również: interfejs 
foniczny gwarantujący idealną jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego, profesjonalny mikrofon, nakładki 
na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii oraz pomoce tradycyjne: Książeczka „Ćwiczeń stos i labiogramy, 
czyli pięknie głoski wymawiamy!”, Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!”, Zestaw plakatów „Już potrafię to 
wymówić!”, Szpatułki logopedyczne, Kolorowe piórka, Kolorowe słomki, Naklejki Mówtaki, Zestaw obrazków tematycznych, 



Książeczki z płytami audio „Logo-Rymy”. 

4 Gotujemy zupę 
Pomoc dydaktyczna, która doskonali pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne, umieszona w poręcznej 
wysokiej tubie. Zawartość: ponad 30 bambusowych żetonów z nadrukiem warzywa. Każde warzywo czterokrotnie 
powtórzone, zielona plansza z materiału filcopodobnego i dodatkowe elementy z bambusa. 

5 Słucham, wiem, odczytuję – 
plansze cz. 1,2 Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się 

dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy, przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. 
Zestaw zawiera płytę CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych 
podstawek dwurzędowych o długości nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje 
sprawność analizatora słuchowego. 

6 Słucham, wiem, odczytuję – 
płyty cz. 1,2 

Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np. odgłosy słyszalne przy 
wykonywaniu czynności domowych, płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków - kombinacja połączenia dwóch odgłosów. 10 
drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy np. odgłosy zwierząt domowych, 
czynności domowych. 

7 TANGALO 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne), w których mieści się 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: Zestaw 
zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z 
pudełka, według oznaczonej ilości przedstawionej na obrazku. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i 
syntezę 
dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku. 

8 DRABINA 1,2 
Ilośd graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna Drabina 1 " ma na celu rozwój mowy 
dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania 
słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są to istotne umiejętności w procesie nauki mówienia, czytania i 
pisania. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową, słuchową i 
koncentrację uwagi. Gry można wykorzystywać do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopedą. 

9 FALA MATEMATYCZNA - 
plansza zadaniowa  Drewniana plansza nie krótsza niż 120 cm z pofalowaną wewnątrz powierzchnią, z sześcioma dołkami, wykonaną ze śliskiego 

tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja dołków od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej 
strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o średnicy nie 
mniejszej niż 5 cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie zadań 
matematycznych w ruchu i działań w pamięci. Ćwiczenie szacowania sił oraz koordynacji wzrokowo – ruchowej. 

10 FALA MATEMATYCZNA - kule 
do logopedii  2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa 

sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Przeprowadzanie 
ćwiczeń na wydłużenie fazy wydechowej, precyzję ruchu i szacowanie sił. 



11 LOGO DOMINO SYLABOWE 
25 tekturowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 11x6 cm z sylabami do układania wyrazów dwu i trzy sylabowych. 
Całość zamknięta w tekturowym pojemniku 

12 SOWA - GRA W SŁOWA - gra 
edukacyjna Gra ułatwia automatyzowanie głosek szeregu syczącego s-z-c-dz. 

13 OPOWIEM CI MAMO XXL 
Gra rozwija wyobraźnię i umiejętność wypowiadania się, uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia. 
Usprawnia też spostrzegawczość i analizę wzrokową. Zawiera: 32 obrazki (16 plansz), instrukcję. 

14 Memo szumki Zestaw MEMO szumki to 72 kartoniki (36 par) z obrazkami, których atrybuty zawierają w swej nazwie słowo z głoskami: sz, ż, 
cz, dż. 

15 DOMINO OBRAZKOWE SZ-
Ż(RZ) Zestaw20 tekturowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż  11x6 cm i przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek sz-

ż(rz). 

16 DOMINO OBRAZKOWE Z-Ż  
20 tekturowych tafelków o wym. nie mniejszych niż 11x6 cm z tektury , przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek z-
ż(rz). Całość zapakowana w  kwadratowe pudełko 

17 WDECH I WYDECH 
Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy. Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych 
formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople 
deszczu nad parasolkę). 

18 LOGOPEDYCZNE RYBKI 
1,2,3,4,5,6 W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . 

Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące. 

19 WYRAZY 64 litery,32 obrazki , 30 żetonów, instrukcja Gra pomaga poznać litery . 

20 Słowa ukryte w słowach 
Gra składa się z 42 par obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym 
kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”.  

21 CZYTAM I UKŁADAM - gra 
edukacyjna Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy 

puzzli 

22 Słuch fonemowy książka 
Zbiór zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków, nauczycieli 
przedszkoli i nauczania początkowego. 



23 ARTICULA 

36 kart ćwiczeniowych przedstawiających dzieci, które wykonują ćwiczenia buzi, policzków i języka , prosta instrukcja, 
otwierany segregator, który zawiera wbudowane, bezpieczne lusterko. 
Zastosowanie: terapia logopedyczna, terapia legastenii 
Karty ćwiczeniowe wykonane są z trwałego, kredowego papieru i wpięte do segregatora. Pojedyncze karty można wyjąć i dać 
dziecku do samodzielnej pracy przed lustrem. Segregator można zamknąć jak teczkę 

 


